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& ERLAUTERUNGEN ZU DEN BATTERIEN

BENOTIGTE BATTERIEN
DER ROBORAPTOR™ WIRD VON 6 BATTERIEN VOM TYP AA ANGETRIEBEN (NICHT IM LIEFERUMFANG ENTHALTEN).
BATTERIEN EINLEGEN:

1. VOR DEM EINLEGEN ODER AUSWECHSELN DER BATTERIEN DARAUF ACHTEN, DASS
DIE AN-/AUSSCHALTTASTE DES ROBORAPTORS " IN DER STELLUNG OFF (Aus) I1ST.
2. DIE ABDECKUNGEN DER BATTERIEFACHER MIT HILFE EINES
KREUZSCHLITZSCHRAUBENZIEHERS ENTFERNEN (NICHT IM LIEFERUMFANG EN-
THALTEN).

3. DIE BATTERIEN (NICHT IM LIEFERUMFANG ENTHALTEN) WIE IN DEN SKIZZEN
GEZEIGT IN DEN ROBORAPTOR'" EINLEGEN.

4. ABDECKUNGEN DER BATTERIEFACHER WIEDER EINSETZEN
UND SCHRAUBE ANZIEHEN.
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ACHTUNG: WICHTIGE BATTERIEINFORMATION

*NUR NEUE BATTERIEN DER ERFORDERLICHEN GROASSE UND
DER EMPFOHLENEN ART VERWENDEN.

®*ALTE UND NEUE BATTERIEN, UNTERSCHIEDLICHE BATTERIE-
ARTEN (STANDARD KOHLE-ZINK-, ALKALINE ODER AUFLADBARE
BATTERIEN) ODER AUFLADBARE BATTERIEN MIT UNTERSCHIED-
LICHER LADEKAPAZITAT NICHT GEMEINSAM BENUTZEN.

*VOR DEM AUFLADEN DIE AUFLADBAREN BATTERIEN

AUS DEM SPIELZEUG ENTNEHMEN.

* AUFLADBARE BATTERIEN DURFEN NUR UNTER AUFSICHT VON
ERWACHSENEN GELADEN WERDEN.

*BITTE AUF DIE RICHTIGE POLARITAT ACHTEN (+ UND -).
*NICHT VERSUGHEN, NICHT AUFLADBARE BATTERIEN WIEDER
AUFZULADEN.

*BATTERIEN NICHT INS FEUER WERFEN.

*ALLE BATTERIEN DERSELBEN ART/MARKE GLEICHZEITIG
AUSWECGCHSELN.

*DIE BATTERIEKONTAKTE DURFEN NICHT KURZGESCHLOSSEN WERDEN.
*SCHWACHE BATTERIEN AUS DEM SPIELZEUG ENTFERNEN.

*WEGEN DER KLEINTEILE SOLLTEN BATTERIEN VON ERWACHSENEN
AUSGEWECHSELT WERDEN.

*BATTERIEN ENTNEHMEN, WENN MIT DEM SPIELZEUG FUR EINIGE

ZEIT NICHT GESPIELT WIRD.

*DIE VERPACKUNG AUFBEWAHREN, DA AUF IHR WICHTIGE
INFORMATIONEN STEHEN.
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& GRUNDLAGEN DER BEDIENUNG

DEN ROBORAPTOR'" MIT DER AN-/AUSSCHALTTASTE ANSCHALTEN (SIEHE SEITE 1 ,,UJBERSICHT ROBORAPTOR " ¢).

DER ROBORAPTOR'" LASST SICH DIREKT MIT DEN TASTEN AUF DER FERNBEDIENUNG STEUERN.

DIESE ANLEITUNG GEHT DAVON AUS, DASS SICH BEDIENER UND ROBORAPTOR'" ANSEHEN.

®* GANGART ,,JAGEN¥ X1: EINMAL AUF ,,VORWARTS
DRUCKEN, DAMIT DER ROBORAPTOR™" SICH MIT SEINEM
LANGSAMEN JAGDSCHRITT FORTBEWEGT.

™

®* GANGART ,,LAUFEN# X2: WENN DER ROBORAPTOR'
SICH IN SEINEM JAGDSCHRITT FORTBEWEGT, NOCHMALS
AUF ,,VDRW;&RTS“ DRI:IEKEN, DAMIT ER IN SEINER NOR-
MALEN LAUFGESCHWINDIGKEIT WEITERLAUFT.

* GANGART ,,RENNEN* X3: WENN DER RoOBORAPTOR™
SICH IN SEINEM NORMALEN LAUFSCHRITT FORTBEWEGT,
NOCHMALS AUF ,,VEIRW;&R‘TE“ DRl:lE:KEN, DAMIT ER IN SEI-
NEM HOCHSTEN TEMPO RENNT.

* RUCKWARTS 0 X1: AUF ,,ROCKWARTS% DRUCKEN,
DAMIT DER ROBORAPTOR'" RUCKWARTS LAUFT.

®* NACH LINKS X1: EINMAL AUF ,,NACH LINKS*
DRUCKEN, DAMIT DER ROBORAPTOR'" SICH AUF DER
STELLE NACH LINKS WENDET (AUS SICHT DES BEDIENERS).

* NACH RECHTS X1: EINMAL AUF ,,NACH RECHTS*
DRIjCKEN, DAMIT DER ROBORAPTOR'" SICH AUF DER
STELLE NACH LINKS WENDET (AUS SICHT DES BEDIENERS).
®* NACH LINKS GEHEN X2: WAHREND SICH DER ROBO-
RAPTOR'" NACH LINKS WENDET NOCHMALS AUF »NACH
LINKS DRGCKEN, DAMIT ER IN EINEM WEITEN BOGEN NACH
LINKS LAUFT (AUS DER SICHT DES BEDIENERS).

* NACH RECHTS GEHEN X2: WAHREND SICH DER ROBO-
RAPTOR™ NACH RECHTS WENDET NOCHMALS AUF »NACH
RECHTS DRI:JBKEN, DAMIT ER IN EINEM WEITEN BOGEN
NACH RECHTS LAUFT (AUS DER SICHT DES BEDIENERS).

* STOPP O : AUF ,,STOPP“ DRUCKEN, DAMIT DER
ROBORAPTOR' SOFORT MIT DEM AUFHBRT, WAS ER
GERADE TUT.

* KOPF IM UHRZEIGERSINN: AUF ,,KOPF IM UHRZEI-
GERSINN“ DRUCKEN, DAMIT DER ROBORAPTOR'" SEINEN
KOPF IM UHRZEIGERSINN BEWEGT (AUS DER SICHT DES
BEDIENERS). DIE TASTE VIERMAL DRUCKEN, WENN DER
KOPF EINE VOLLE UMDREHUNG MACHEN SOLL.

* KOPF GEGEN DEN UHRZEIGERSINN : (=) AUF ,,KOPF
GEGEN DEN UHRZEIGERSINN“ DRUCKEN, DAMIT DER
ROBORAPTOR™ SEINEN KOPF GEGEN DEN UHRZEIGERSINN
BEWEGT (AUS DER SICHT DES BEDIENERS). DIE TASTE
VIERMAL DRUCKEN, WENN DER KOPF EINE VOLLE UMDRE-
HUNG MACHEN SOLL.

®* SCHWANZ NACH LINKS : AUF ,,SCHWANZ NACH
LINKS* DRI:IEKEN, DAMIT DER ROBORAPTOR™ KOPF UND
SCHWANZ NACH LINKS BEWEGT (AUS DER SICHT DES
BEDIENERS).

®* SCHWANZ NACH RECHTS: AUF ,,SCHWANZ NACH
RECHTS* DRI:IBKEN, DAMIT DER ROBORAPTOR™ KOPF UND
SCHWANZ NACH RECHTS BEWEGT (AUS DER SICHT DES
BEDIENERS).

* BEISSEN: @5 AUF ,,BEISSEN/AUFPASSMODUS
DRUCKEN, UM DEN ROBORAPTOR'" ZUBEISSEN ZU LASSEN.

* bemo @) : AuF ,,DEMO/HERUMSTREUNEN% DRUCKEN,

DAMIT DER ROBORAPTOR™ EINE KURZE DEMONSTRATION
SEINER FAHIGKEITEN GIBT.




& BEDIENUNG FUR FORTGESCHRITTENE

BETRIEBSMODUS ,,FREIES HERUMSTREUNEN

IM MobDuUs ,,FREIES HERUMSTREUNEN“ BEGINNT DER ROBORAPTOR'", SEIN UMFELD SELB-
STANDIG ZU ERFORSCHEN, WENN ER LANGER ALS DREI MINUTEN IN RUHE GELASSEN WIRD.
ACHTUNG: [AUF EINEM TISCH NICHT IN DER NAHE DER KANTE AUFSTELLEN, SONST KANNTE
DER ROBORAPTOR™ HERUNTERFALLEN, WENN ER ANFANGT, SICH ZU BEWEGEN.]

DER ROBORAPTOR'" LASST SICH DURCH GLEICHZEITIGES DRUCKEN VON ,,LIMEE:HALTTAETE““
UND ,,DEMO/HERUMSTREUNEN?¥ AUCH MANUELL IN DEN MoODUS ,,FREIES
HERUMSTREUNEN% VERSETZEN.
SO LANGE DER RoBoORAPTOR™
WIRD ER SEINEN OPTISCHEN INFRAROTSENSOR VERWENDEN. AB UND ZU BLEIBT ER

sicH IM Mobus ,,FREIES HERUMSTREUNEN BEFINDET,

STEHEN, UM ZU LAUSCHEN, OB ER IRGENDWELCHE LAUTE GERAUSCHE HOREN KANN
(SIEHE ,,STEREOSCHALLSENSOREN‘ AUF SEITE 8). SOBALD EINER DER BERUHRUNGSSEN-
SOREN DES ROBORAPTORS W AUSGELOST ODER EINE TASTE DER FERNBEDIENUNG
GEDRUCKT WIRD, VERLASST DER ROBORAPTOR'W DEN MODUS ,,FREIES HERUMSTREUNEN®.
NACH 5 BIS 10 MINUTEN DES SELBSTANDIGEN ERFORSCHENS STELLT SICH DER ROBORAP-

ToR™ AB. UM IHN ZU WECKEN, MUSS DIE AN-/AUSSCHALTTASTE ZWEIMAL GEDRUCKT WERDEN. Q
ACHTUNG: DER UMSCHALTER HALT DEN ROBORAPTOR NICHT VON SEINEM

FREILAUFMODUS AB.

MODUS ,,AUFPASSEN®
DIE UMSCHALTTASTE UND DIE TASTE FUR DEN MODUS ,,BEISSEN/AUFF‘AESEN“ “ DRl:IEKEN,
UM DEN RDBEIR'APTDRYM IN DEN MODUS ,,AUFPASSEN¢ ‘e ZU VERSETZEN.

DER RI:'BI:IRAF'TI:IRTM FUHRT EINE DREHUNG DES KOPFES AUS, UM ZU BEETATIEEN,
DASS ER SICH IM MODUS ,,AUFPASSEN¢‘ BEFINDET. IN DIESEM MODUS VERWENDET DER

™

ROBORAPTOR'" SEINE OPTISCHEN INFRAROTSENSOREN UND DIE STEREOSCHALL-

SENSOREN, UM DEN BEREICH UNMITTELBAR UM SICH HERUM ZU UBERWACHEN. /

HORT ER EIN GERAUSCH ODER NIMMT ER EINE BEWEGUNG WAHR, DANN
REAGIERT ER MIT BRULLEN UND BEGINNT SICH ZU BEWEGEN.

GELEGENTLICH DREHT DER ROBORAPTOR'" SEINEN KOPF UND SCHNUFFELT.
NACH 30 MINUTEN STELLT SICH DER RoOBORAPTOR™ AB. N
ACHTUNG: OBWOHL DER ROBORAPTOR
ER NICHT NAHE DER TISCHKANTE AUFGESTELLT WERDEN, DA ER SONST HERUNTERFALLEN

™

IM MODUS ,,AUFPASSEN*‘ NICHT LALIFT, SOLLTE

KEINNTE, WENN ER ANFANET, SICH ZU BEWEGEN.




4@ BEDIENUNG FUR FORTGESCHRITTENE

DIE STIMMUNGSLAGE DES ROBORAPTORS " EINSTELLEN

DER ROBORAPTOR'" BESITZT DREI UNTERSCHIEDLICHE STIMMUNGSLAGEN: JAGEN, WACHSAM UND SPIELEN.
UM DIE STIMMUNG DES ROBORAPTORS W zZU ANDERN, MUSS DIE LUMSCHALTTASTE GEDRLUCKT WERDEN.

®* STIMMUNG ,,JAGEN“: GLEICHZEITIG DIE UMEBHALTTAETE% UND ,,KOPF IM UHRZEIGERSINN/STIMMUNG

™M

yJAGEN*“ DROCKEN, UM DEN ROBORAPTOR"™ IN JAGDSTIMMUNG ZU VERSETZEN. DIES IST DIE GRUNDEIN-
STELLUNG, DIE SICH IMMER EINSTELLT, WENN DER ROBORAPTOR'" ANGESCHALTET WIRD.

®* STIMMUNG ,,SPIELEN‘: GLEICHZEITIG DIE UMSCHALTTASTE m UND ,,SCHWANZ NACH RECHTS/STIMMUNG
ySPIELEN¢ e DRIOCKEN, UM DEN ROBORAPTOR" IN SPIELSTIMMUNG ZU VERSETZEN.

* STIMMUNG ,,WACHSAM: GLEICHZEITIG DIE UMSCHALTTASTE ﬁ UND ,,SCHWANZ NACH LINKS/STIMMUNG

™M

JWACHSAM* @ DRUCKEN, UM DEN ROBORAPTOR'" WAGCHSAM zZU MACHEN. DIE STIMMUNGEN LEGEN FEST, WIE

DER ROBORAPTOR™ AUF DIE SIGNALE VON EINIGEN SEINER SENSOREN REAGIERT (SIEHE »DIE SENSOREN DES

ROBORAPTORS "% AUF SEITE 7).




% BEDIENUNG FUR FORTGESCHRITTENE

BERUHRUNGSSENSOREN

™ = =
DER ROBORAPTOR BESITZT MEHRERE SENSOREN, DIE IHM GESTATTEN, SEIN C C
UMFELD ZU ERFORSCHEN UND AUF MENSCHLICHE INTERAKTIONEN ZU REAGIEREN.
SCHWANZ-BERUHRUNGSSENSOREN:! DIE SENSOREN AUF DEM SCHWANZ DES [:@
™

ROBORAPTORS " DRIOCKEN UND AUF SEINE REAKTION ACHTEN. SIE ANDERT SICH

JE NACH SEINER STIMMUNG.

KINN-BERIUUHRUNGSSENSOR: DER SENSOR UNTER DEM KINN DES ROBORAPTORS
DRUCKEN UND AUF SEINE REAKTION ACHTEN. SIE ANDERT SICH JE NACH SEINER

STIMMUNG.

MAUL-BERUHRUNGSSENSOR: ES GIBT EINEN BERUHRUNGSSENSOR AM GAUMEN IM
MAUL DES ROBORAPTORS . IN DER STIMMUNG »wJAGEN¢ LOST DIE BERUHRUNG
DIESES SENSORS BEISSEN UND EINE ZERRBEWEGUNG AUS. IN DEN STIMMUNGEN
H»WACHSAM UND ,,SPIELEN‘ SPIELT DER ROBORAPTOR'" SEILZIEHEN MIT ALLEM,

WAS SICH IN SEINEM MAUL BEFINDET.




& BEDIENUNG FUR FORTGESCHRITTENE

STEREOSCHALLSENSOREN:
ROBORAPTOR™ KANN LAUTE GERAUSCHE (zuM BEISPIEL EIN KLATSCHEN) RECHTS, LINKS ODER DIREKT VOR SICH
ERKENNEN. ER HORT NUR, WENN ER SICH NICHT BEWEGT UND KEINE GERAUSCHE VON SICH GIBT.

STIMMUNG ,,JAGEN¥
WENN ER EIN LAUTES GERAUSCH VON DER SEITE HORT, DREHT ER DEN KOPF UND
SCHAUT IN RICHTUNG DER SCHALLRUELLE.
WENN ER NOCH EIN LAUTES GERAUSCH VON DIESER SEITE HORT, WENDET ER
SEINEN GANZEN KORPER DER SCHALLRUELLE ZU.
WENN ER EIN LAUTES GERAUSCH DIREKT VOR SICH HORT, MACHT ER EIN PAAR
SCHRITTE IN RICHTUNG DER SCHALLRUELLE.

STIMMUNG ,,WACHSAM*
WENN ER EIN LAUTES GERAUSCH VON DER SEITE HEIRT, DREHT ER DEN KOPF UND SCHAUT IN DIE
RICHTUNG DER SCHALLRUELLE. WENN ER EIN GERAUSCH DIREKT VOR SICH HEIRT, ENTFERNT ER SICH DAVON.

STIMMUNG ,,SPIELEN¢
WENN ER EIN LAUTES GERAUSCH VON DER SEITE HﬁRT, DREHT ER DEN KOPF
UND SCHAUT IN DIE RICHTUNG DER SCHALLQUELLE.

WENN ER EIN LAUTES SCHARFES GERAUSCH DIREKT VOR SICH HORT, MACHT /
ER ERST EIN PAAR SCHRITTE RUCKWARTS UND DANN EIN PAAR SCHRITTE
VORWARTS.

OPTISCHE INFRAROTSENSOREN:
DER ROBORAPTOR'" BESITZT OPTISCHE INFRAROTSENSOREN, DIE ES
IHM ERMAGLICHEN, BEWEGUNGEN NEBEN SEINEM KOPF WAHRZUNEHMEN.
AM BESTEN REAGIEREN DIE SENSOREN WIE GEZEIGT AUF BEWEGUNG
IN DEM BEREICH GENAU VOR SEINER NASE.
IN DER STIMMUNG ,,SPIELEN“ KUSCHELT DER ROBORAPTOR™ SEINEN KOPF
IN EINE HAND, DIE SICH IHM NAHERT.
IN DER STIMMUNG ,WACHSAM“ DREHT DER ROBORAPTOR'" SEINEN KOPF
VON DER BEWEGUNG WEG.
IN DER STIMMUNG ,,JAGEN% SIND SEINE REAKTIONEN VIEL UNFREUNDLICHER!

OBERANSICHT




& BEDIENUNG FUR FORTGESCHRITTENE

WENN DER INFRAROTSENSOR AUF EINER SEITE MEHR ALS DREIMAL HINTEREINANDER AUSGELBST WIRD,
REAGIERT DER ROBORAPTOR'" FRUSTRIERT UND WENDET SICH AB. DASSELBE PASSIERT, WENN MAN IHN

MIT DEM KOPF DIREKT VOR EINER WAND STEHEN LASST.

. A~
HINDERNISSEN AUSWEICHEN!:
DER ROBORAPTOR'" BENUTZT SEINE OPTISCHEN INFRAROT-

SENSOREN, UM BEIM HERUMLAUFEN HINDERNISSEN AUSZUWEICHEN.

BEIM LAUFEN KANN ER KEINE BEWEGUNGEN WAHRNEHMEN,
DESHALB WIRD ER REAGIEREN, ALS OB MAN EIN HINDERNIS SEI. !
VOR JEDEM VERSUCH, IHN AUF OPTISCHE ODER SCHALLSIGNALE i

REAGIEREN ZU LASSEN, DIE STOPPTASTE DRUCKEN. DAS INFRA-

ROTSICHTSYSTEM BERUHT AUF REFLEKTION. DAS BEDEUTET,

DASS ER STARK REFLEKTIERENDE OBERFLACHEN WIE WEISSE - w
WANDE ODER SPIEGEL LEICHTER UND AUF GROSSERE

ENTFERNUNG WAHRNEHMEN KANN.

& DEN ROBORAPTOR" VERSTEHEN

* DER ROBORAPTOR' LAUFT AM BESTEN AUF GLATTEM UNTERGRUND. DIE BEIDEN HOHEREN GESCHWINDIGKEITEN

SOLLTEN AUF RAUEN UNTERER[:INDEN, BEISPIELSWEISE TEPPICHEN, VERWENDET WERDEN.

* DER ROBORAPTOR'" REAGIERT BESSER AUF BEFEHLE DER FERNBEDIENUNG, WENN DER BEDIENER VOR IHM STEHT.
ER KANN NICHT SO GUT SEHEN, WENN DIE FERNBEDIENUNG SICH HINTER IHM BEFINDET.

* BITTE BEACHTEN: INFRAROTFUNKTIONEN KGNNEN VON HELLEM SONNENLICHT SOWIE VON FLUORESZIERENDER ODER

ELEKTRONISCH GEDIMMTER BELEUCHTUNG AUSGELAST WERDEN.

* WIRD DER ROBORAPTOR'" ANGESCHALTET, NIMMT ER SCHALL, OPTISCHE REIZE UND BERUHRUNGEN WAHR.
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