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Bruksanvisning Robosapien
Introduktion

Grattis till valet av Robosapien, en sofistikerad mix av teknologi och personlighet. Med ett
dynamiskt rérelsemdnster, interaktiva sensorer och en unik personlighet ar Robosapien mer
an en mekanisk kompanjon. Han ar en multifunktionell, tinkande robot med kanslor och
attityd.

Produktinnehall

Kontrollera att din produkt innehaller féljande:
1. Robosapien
2. Infraréd fjarrkontroll
3. Lyftanordning

For mer information besék www.robosapoenonline.com

Innehallsforteckning

Introduktion och produktinnehall

Batteri

Robosapien dversikt

Robosapiens funktioner

Kontrollen

Rdda kommandon — évre kontrollen

Rdda kommandon — mellan och nedre kontrollen
Gréna kommandon — dvre kontrollen

Gréna kommandon — mellan och nedre kontrollen
Orangea kommandon — évre kontrollen

Orangea kommandon — mellan och nedre kontrollen
Program mode — rorelsesensorer

Program mode — ljudsensorer

Program mode — kommandon

Felsékning



Batteri

Din robot drivs med 4 x storlek "D” Alkalinebatterier (2 batterier i varje fot).
Din fjarrkontroll drivs med 3 x AAA-batterier

Batteriinstallation

Var noga med att roboten ar avstangd (position OUT) innan du byter eller laddar
batterier.

Avlagsna batteriluckan med en Philips/stjarnskruvmejsel sa som visas pa bilden.
Satt i batterierna sa som visas pa bilden, var noga med att polariteten ar korrekt.
Sétt tillbaka batteriluckan och fast alla skruvar.

Robosapien

Base of Feet

Remote
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Bottom View

Viktig batteriinformation

Utsatt inte batterierna for eld, de kan explodera eller lacka.

Blanda inte anvanda och nya batterier, byt ut alla batterier pA samma gang.

Blanda inte Alkaline, standard (Carbon-Zink) eller laddningsbara (Nickel-Kadmium)
batterier. Anvand bara batterier av samma typ.

Pa grund av sma delar bor batterierna bytas av vuxna.

Batterierna maste sattas in med ratt polaritet annars kommer roboten inte att fungera.
Batterier som ar slut bér avlidgsnas sa att de inte lacker och skadar batterikontakten.
Kortslut inte batteriterminalen eller batterikontakterna.



e Det rekommenderas inte att anvanda laddningsbara batterier till roboten.’
Batteriindikator
Nar Robosapiens batterier blir svaga kommer roboten att roéra sig valdigt langsamt. Nar det
hander bér du stdnga av roboten och byta alla batterier.

Nar fjarrkontrollens batterier ar svaga kommer indikatorlampan att lysa valdigt svagt. Nar det
hander bér du byta alla batterier i fjarrkontrollen.

Notera:

Roboten kommer att stanna bara om batterierna ar valdigt svaga. Stang da av roboten och
byt alla batterier.

Visst ljus eller solljus kan stéra de infrardda signalerna. Flytta da roboten till skugga.

Robosapien Oversikt

1. Infra-Red receiver
Always point the Controller
towards Robosapien's head.

2. Eye Lights

Blink and move when

he executes a command.

Lock in Robosapien's eyes to
see what he is "thinking".

&. Palm Lights
[Both hands)

Light up when you
move an arm or
when you press STOPR.

3. Sonic Sensor
Senses sounds when
in LISTEN mode.

5. Hand Sensors
{Both hands)

Sense touch at the
tips of the longest fingers.

4. Foot Sensors

(Both feet}

Sense any touch o

the front or back of the foet.

NOTE: Always point the Confroller at Robosapien's head.



1. Infrar6d mottagare. Rikta alltid fjarrkontrollen mot Robosapiens huvud.

2. Ogonljus. Blinka och rotera nér han utfér ett kommando. Se in i Robosapiens 6gon
for att se vad han tanker.

3. Ljudsensor. Kanner av ljud nar han ar i lyssna-lage.

4. Fotsensorer (Bada fotterna). Kénner av varje rérelse fram eller bak pa foten.

5. Handsensorer (Bada handerna). Kénner av rérelse vid fingertoppen pa det langsta
fingret.

6. Ljusihandflatan (Bada handerna). Lyser upp nar du rér en arm eller nar du trycker
stopp.

OBS! Rikta alltid fjarrkontrollen mot Robosapiens huvud.

Robosapiens funktioner

Robosapien har 67 lattatkomliga kommandon.

Dessa innehaller: Direkt kontroll, kombinationskommando, kommandon med attityd,
Demolage och programmeringslage i vilken du kan bygga en egen sekvens av rorelser.

Utforska den unika multifunktionskontrollen, den kommer att ge underhalining i timmar!

Var sitter Robosapiens AV/PA-knapp?
e AV/PA sitter pa robotens rygg, under det hogra skulderbladet.
e Tryck en gang for att starta. Robosapien kommer att vakna med en gasp, en stretch
och sen saga "Uh-huh”. Robosapien ar nu redo att ta emot kommandon.

Hur kommer jag at de olika kommandonivaerna pa fjarrkontrollen=
e Genom att anvanda Select-knappen! Select-knappen fungerar pa samma satt som
Caps Lock gor pa en dator. Varje knapp pa fjarrkontrollen kan minst géra tre olika
saker. Genom att trycka en gang pa Select (displayen visar en grén lampa) aktiverar
du alla gréna kommandon. Genom att trycka tva ganger pa Select (displayen visar en
orange lampa) aktiverar du alla orangea kommandon.

Vad &r de réda kommandoknapparna till fér?
¢ De réda kommandona pé 6vre delen av fjarrkontrollen styr direkt Robosapiens
rérelser (armar och ben).
¢ De réda kommandona pa nedre delen av fjarrkontrollen startar dina programmerade
sekvenser.

Vad &r de gréna kommandoknapparna till for?
¢ De grona kommandona péa 6vre delen av fjarrkontrollen styr
kombinationskommandon exempelvis plocka upp och kasta ivag.
¢ De grona kommandona péa nedre delen av fjarrkontrollen startar dina programmerade
sekvenser.

Vad &r de orangea kommandoknapparna till f6r?
¢ De orangea kommandona pa 6vre delen av fjarrkontrollen styr attitydkommandon
exempelvis high 5 och rap.
¢ De orangea kommandona pa nedre delen av fjarrkontrollen styr de tre for
programmerade demosekvenserna.



Fjarrkontrollen

Selection indicator light Infra-red transmitter
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OBS! Hégra sidan pa fjarrkontrollen styr Robosapiens vénstra sida, den vénstra sidan pa
fjarrkontrollen styr Robosapiens hégra sida.



Roda kommandon
Réda kommandon styr direkt Robosapiens rorelser.

1+ RIGHT ARM UP 6= LEFT ARM UP

S

7

* Press twice fo fully raise arm up. \ /F'ress twice to fully reise arm up.

2#* RIGHT ARM DOWN

“% .

* Press twice to
fully lower arm down.

3# RIGHT ARM IN

* Press twice fo
fully turn arm inwards.

4s RIGHT ARM OUT /

.

* Press twice fo
fully turn arm outwards.

Se TILT BODY RIGHT

pr

* Pross onee o tilt body fo the right.

7+ LEFT ARM DOWN

» Prass bwice to

fully lower arm down.

8= LEFT ARM IN

* Press twice to
fully turn arm inwards.

N LEFT ARM OUT

=

* Press twice to
fully turn arm outwards.

10+ TILT BODY LEFT

* Press once to tilt body to the left.

Hoéger arm upp. Tryck tva ganger for att hdja armen helt.

Hoger arm ner. Tryck tva ganger for att snka armen helt.

For in hoger arm. Tryck tva ganger for att féra in armen helt.
For ut hdger arm. Tryck tva ganger for att féra ut armen helt.
Vippa kroppen till héger. Tryck en gang for att vippa kroppen helt till hoger.

Vanster arm ner. Tryck tva ganger for att sdnka armen helt.
For in vanster arm. Tryck tva ganger for att fora in armen helt.
. For ut vanster arm. Tryck tva ganger for att féra ut armen helt.
0. Vippa kroppen till vanster. Tryck en gang for att vippa kroppen helt till hdger.

1
2
3
4
5.
6. Vanster arm upp. Tryck tva ganger for att héja armen helt.
7
8
9
1




Mellan och nedre kroppen
For basta resultat, placera Robosapien pa plant underlag.
Heltackningsmattor eller ojamna ytor kan begrénsa rorelsefunktionerna.

11= WALK
FORWARD
* Press once o
walk forward.
* Prass twice lo move
Forward
slewly.

12 TURN RIGHT \® 14e TURN LEFT

* Press once fo fum * Press once fo turn

right on the spot. 4 - laft on the spot.

15+ WALK
BACKWARD

* Press once o

walk bockwards.
* Prass hwica f: s.r"op

mova
backwards
slowdy. 13® AT ANY TIME PRESS
STOP TO END A COMMAND.

Select Button

17® Sonic Sensor

11. Ga framat. Tryck en gang for att ga framat. Tryck tva ganger for att g& langsamt.
12. Svang hoger. Tryck en gang for att svanga pa stallet.

13. Du kan alltid trycka Stop for att avbryta ett kommando.

14. Svang véanster. Tryck en gang for att svénga pa stallet.

15. G& bakat. Tryck en gang for att ga bakat. Tryck tva ganger for att ga langsamt.
16. Sensorprogram héger sida.

17. Ljudsensor héger sida.

18. Sensorprogram héger sida.

19. Kommandoprogram



20. Program Play

Grona kommandon — 6vre delen av fjarrkontrollen
Du aktiverar de gréna kommandona genom att trycka en gang pa Select. En grén
indikatorlampa tands da pa fjarrkontrollen.

1 RIGHT HAND THUMP &® LEFT HAND THUMP
* Robosapien's right arm lifts and presses * Robosapien's left arm lifts and presses
downward. downward.

2® RIGHT HAND PICK UP 7'® LEFT HAND PICK UP

£

* Place Pick Up e L
Aceessory next to
Robosapien's right foot
(see diagram) and he'll
pick it up!

* Place Pick Up
Accessory next fo
Robosapien's left foot
{see diagram) and he'll
pick it up!

8e [EAN FORWARD

* Robosapien leans
&)rw ﬂrd Cragﬁs

his arms!

3= LEAN BACKWARD /

* Robosapien leans
backward and opens

his arms!

P LEFT HAND THROW

 If an object is
already in
Robosapien's left hand,
press Throw and he'll
toss it]

48 RIGHT HAND THROW
* |f an object is
already in
Robosapien's right hand,

press Throw and he'll
toss it

10= LSTEN

* Robosapien responds to @ sound or fap
on his body with o default grunt, or o
Sonic Sensor Program sequence
programmed by you. See
Programming on pagel 4 for further
details.

5e SLEEP
* Robosapien goes fo sleep {all
sensors are inachive). Press STOP or
WAKE UP to wake him up (see page
10). After apprex. 2 hours of
uninterrupted sleep, he'll power
himself off to save energy.

1. Tryck med hoger hand. Robosapiens hdgra hand lyfts och pressas nedat.

Plocka upp med hdger hand. Placera lyftanordningen bredvid Robosapiens hégra fot

och han kommer plocka upp den.
3. Luta bakat. Robosapien lutar sig bakat och éppnar sina armar!

4. Kasta med hdger hand. Om Robosapien redan haller i ett féremal kan du trycka pa

kasta for att roboten ska slanga ivag det.

5. Sova. Robosapien somnar (alla sensorer blir inaktiva). Tryck p& Stop eller Vakna for
att vacka honom. Efter cirka tva timmar av oavbruten sémn sa stanger han av sig for

att spara pa energi.
6. Tryck med vanster hand. Robosapiens vanstra hand lyfts och pressas nedat.

7. Plocka upp med véanster hand. Placera lyftanordningen bredvid Robosapiens vanstra

fot och han kommer plocka upp den.
8. Luta framat. Robosapien lutar sig framat och fér ihop sina armar.

9. Kasta med vanster hand. Om Robosapien redan haller i ett f{éremal kan du trycka pa

kasta for att roboten ska slanga ivag det.



10. Lyssna. Robosapien reagerar pa ljud eller beréring med ett tydligt grymtande eller ett
ljudsensorprogram som du gjort.

Grona kommandon — mellan och nedre delen av fjarrkontrollen

12¢ RIGHT TURN STEP 11e FORWARD STEP 13« RESET

* Rotates Rcbom ien * Robosapien takes * Resefs Robosapien
45 degrees to two steps forwards. to his original
right. Default position.

|/

14 LEFT TURN STEP

15+ BACKWARD STEP

*Robosapien takes
two steps backwards.

* Rotfates Robosu ien

169 Right Sensor SELECT BUTTON
Program Execute
. q * Press once fo access
mgm right sensor GREEN Commands,
* See Programming Mode press twice fo access

- touch sensors, pqge'l 3. ORANGE Commands.

19+ Master Command I

Program Execute 18+ Left Sensor
P Execute
* Plays program routine. rogrem ’
* See Programming Mode * Plays left sensor routine.
- master command, * See Programming Mode
pagel 5. touch sensors, pagel 3.
20+ Wake Up

17# Sonic Sensor

Robot goes through his Program Execute

wakeup routine. * Plays sonic routine.

* See Programming Mode

sonic sensor, page14.

11. Steg framat. Robosapien tar tva steg framat.

12. Steg at hoger. Vrider Robosapien 45 grader at hoger.

13. Aterstall. Aterstaller Robosapien till hans ursprungliga position.
14. Steg at vanster. Vrider Robosapien 45 grader at vanster.

15. Steg bakat. Robosapien tar tva steg bakat.

16. Utfor héger sensorprogram. Utfér hdger sensorprogram.

17. Utf6r ljudsensorprogram.

18. Utfor vanster sensorprogram. Utfér vénster sensorprogram.
19. Utfér Program

20. Vakna. Roboten genomfor sin vakna upp rutin.

SELECT. Tryck en gang for att aktivera gréna kommandon. Tryck tvd ganger for att
aktivera orangea kommandon.



Orangea kommandon — 6vre delen av fjarrkontrollen

Orangea kommandon styr attitydfunktioner.

Aktivera de orangea kommandona genom att trycka tva ganger pa Select. En orange
lampa tands da pa fjarrkontrollen.

1= RIGHT HAND SWEEP 4 LEFT HAND SWEEP

» Knack things forward with * Knock things forward with
a sweeping arm and waist a sweeping arm and waist
action! actionl

ZUiCE S 7 TALK BACK

* Robosapien strefches
up for a big High 5
and says "Aaay”!

» Grunts and gestures.
Robosapien's quite
the conversationalist.

3e RIGHT HAND STRIKE 1 Be LEFT HAND STRIKE 1

i ol sl . ﬁoﬁilininside
a inside strike with a F"e_I“3 =) i1
mighty "Hi-yah!” E:r_ll WII-.I‘F mighty
4= BURP 9« WHISTLE
i sl that ¢
= High technology Listen to ‘
doesn't mean better "r:}’l":g :m:i

table manners!

5e RIGHT HAND STRIKE 2 10« LEFT HAND STRIKE 2

* An open hand strike with a

* An open hand strike with a
powerful "Hoy-hah, '0O00".

powerful "Hi-hah, 'eOC0".

—_

och midja!
High 5. Robosapien stracker upp sin hand fér en high 5 och séager Aaay!

Rap. Hogteknologi innebér inte battre bordsskick!
Slag med héger hand 2. Ett slag med éppen hand och ett Hay-hah, 0OOo.

o0k wn

och midja.
Svar pa tal. Grymtar och gestikulerar. Robosapien &r duktig pa att konversera.

© N

Yah!
9. Vissla. Lyssna pé en galen busvissling. Snygg mjukvara!

Svep med héger hand. Knuffa féremal framat genom en svepande rérelse med arm

Slag med hdger hand 1. Robosapien slar med héger hand och sager kraftfullt Hi-Yah!

Svep med vanster hand. Knuffa foremal framat genom en svepande rérelse med arm

Slag med vanster hand 1. Robosapien slar med vanster hand och sager kraftfullt Hi-



10. Slag med véanster hand 2. Ett slag med 6ppen hand och ett Hay-hah, 0OOo.

Orangea kommandon — mellan och nedre delen av fjarrkontrollen

12+ RIGHT HAND 11= BULLDOZER 13+ ROAR
AL » Puches Forward B * Robosapien lifts both
* Robosapien performs steﬁs_ Better not get arms and roars!
an outside strike. in his way!

AN

o

15« OOPS! 14e LEFT HAND

« Oop's, you'l STRIKE 3
have to excuse him.
It must be something

he atel -~

* Robosapien performs
an outside strike.

16* DEMO 1 SELECT BUTTON
* Robosapien comes * Press once for GREEN
out Karate chopping! commands. Press twice
for ORANGE Commands.
19= ALL DEMO 18+ DEMO 2

* All 3 pre-programmed
DEMO:s play in a row.

* The ultimate in
Atfitude!

20 POWER OFF

* Robosapien completely Powers Off.
To reactivate him, press the ON/OFF
button (located on Robosapien's
back) twice.

17= DANCE DEMO

* Robosapien shows off his dance
prowess.....and he's got the moves!

11. Bulldozer. Tar 8 steg framat. Bast att inte vara i vdgen fér honom!

12. Slag med héger hand 3. Robosapien utfér ett slag pa utsidan.

13. Vral. Robosapien lyfter bada handerna och vrélar.

14. Slag med vanster hand 3. Robosapien utfor ett slag pa utsidan.

15. Oops! Du far ursékta honom, maste bero pa nagonting han atit!

16. Demo 1. Robosapien kor karate!

17. Dansdemo. Robosapien visar hans dansférmaga, han kan alla stegen!

18. Demo 2. Den ultimata attityden.

19. Alla demon. De tre férprogrammerade demona spelas i en féljd. .

20. Strdm av. Robosapien stanger av sig helt. Tryck tva ganger pa AV/PA (finns pa
robotens rygg) for att aktivera honom.



SELECT. Tryck en gang for att aktivera gréna kommandon. Tryck tva ganger for att
aktivera orangea kommandon.

Programeringslage — Berdéringssensorer

Robosapien har tre programmerbara sensorer och ett generellt program som tillater dig att ta
kontroll éver féljande funktioner.

1) Right Sensor Program (% J#16
2) Left Sensor Program ((“/ )#18

3) Sonic Sensor Program (\ =/ }#17
4) Master Program (S§2)#19

rowp~

Hoger sensorprogram
Vanster sensorprogram
Ljudsensorprogram
Master Program

Beréringssensorer
Sensorerna pa Robosapiens fingrar, tar och halar kan alla bli programmerade till att reagera
pa berdring. De kan ocksa reagera nar roboten gar in i ett hinder.

Hdger och vanster sensorprogram

a)
b)

Satt fjarrkontrollen i normalt Iage, (igen indikatorlampa lyser)

Tryck en gang pa knappen for vanster eller héger sensorprogram (Robosapien piper
—du ar nu i programmeringslaget).

Programmera upp till sex steg (Select raknas inte som ett steg). Till exempel, G&
framat, For ut hoger arm, For ut vanster arm, (Select, Select, Vral), Vippa till hdger,
Vippa till vanster.

Robosapien kommer nu automatiskt att repetera din programmerade sekvens.

Om du vill ha ett program med mindre &n sex steg s& maste du stdnga programmet
genom att trycka en gang pa Program Play, efter att du har gjort ditt val. Till exempel:
Ga framat, Steg at hoger (Select, Select) High 5, Program Play.

For att starta ett program ar det bara att beréra den sensor, td/hal eller langfinger
som du inkluderat i ditt program. Alternativt kan du trycka en gang pa select, (aktivera
gréna kommandon) f6ljt av R> eller L> Utfér Sensorprogram (beroende pa vilken sida
som har blivit programmerad) och Robosapien kommer att utféra programmet.

Radera ett program/Behalla ett program

For att radera ett program och aterga till det ursprungliga programmet tryck en gang
pa knappen for vanster eller hoger Sensorprogram, féljt av Program Play.
Programmet kommer dé att raderas.

Program raderas ocksa om du stédnger av Robosapien.

Anvand Sova-funktionen for att halla programmet i Robosapiens minne i upp till tva
timmar.

Programmeringslage — Ljudsensorer
Robosapien kan anvdandas som en "vakthund” eller kan stallas in sa att den bérjar dansa till
din favoritmusik genom att anvanda den inbyggda ljudsensorfunktionen.

Ljudsensorprogram

a)
b)

Kontrollera att fjarrkontrollen &r satt i grundlage (indikatorlampan lyser inte).
Tryck en gang pa knappen for Ljudsensorprogram. Robosapien piper. Du &r nu inne i
programmeringslaget.



c) Programmera upp till sex steg (Select raknas inte som ett steg). Till exempel, Ga
framat, FOr ut héger arm, For ut vanster arm, (Select, Select, Vral), Vippa till hdger,
Vippa till vanster. Efter sex steg kommer Robosapien automatiskt att repetera
programmet s& att du kan kontrollera stegen.

d) Om du vill programmera mindre &n sex steg s maste du stdnga programmet genom
att trycka Program play efter att du valt stegen, till exempel: G& framat, (Select,
Select — High 5), G& bakat, Program Play.

e) For att granska ditt program, tryck pa Select (aktivera grona kommandon) f6ljt av
knappen fér Ljudsensorprogram. Robosapien kommer nu att g4 igenom programmet.

f) For att f& Robosapien att reagera pa ljud, tryck pa Select f6ljt av Lyssna. Han
kommer nu att vanta pa ett ljud eller ett 1att slag pa hans kropp for att utféra ditt
program.

Radera ett program/Behalla ett program
d) For att radera ett program och aterga till det ursprungliga programmet tryck en gang
pa knappen for Ljudsensorprogram, f6ljt av Program Play. Programmet kommer da
att raderas.
e) Program raderas ocksa om du stanger av Robosapien.
f)  Anvand Sova-funktionen (Select, Sova) for att halla programmet i Robosapiens
minne i upp till tva timmar.

Programmeringslage — Master Program
En huvudfunktion hos Robosapien &r att han kan bli programmerad i segment.
Masterprogrammet med 14 steg kan lanka till alla 6-stegs program.

Masterprogram
a) Kontrollera att fjarrkontrollen ar aktiverad fér roda kommandon (Indikatorlampan lyser
inte).
b) Tryck en gang pa knappen fér Masterprogram. Robosapien piper. Du &r da i
programmeringslaget.
c) Programmera upp till 14 steg (select raknas inte som ett steg).
d) Efter 14 steg kommer roboten automatiskt att repetera programmet.



e) Om du vill programmera mindre &n 14 steg s& maste du stanga programmet genom
att trycka Program play. Till exempel: Ga framét, Steg at hdger, Ga framat, Steg at
vanster, Ga bakat. (Select, Select, High 5), Program Play.

f)  Tryck nar som helst Program play for att utféra ditt program.

g) For att utféra ditt program utan att I1anka till sensorprogrammen (sa att du snabbt kan
kontrollera stegen i ditt masterprogram) tryck Select, sedan Master program.

Radera ett program/Behélla ett program
a) For att radera ett masterprogram, tryck en gang pa Masterprogram féljt av Program
play. Roboten sédger Oauh! for att bekréafta att programmet ar raderat.
b) Program raderas ocksa om du sténger av Robosapien
¢) Anvand Sova-funktionen (Select, Sova) for att halla programmet i Robosapiens
minne i upp till tva timmar.

Utdka programmet

a) Du kan 6ka langden pa masterprogrammet utdver 14 steg genom att lanka till nagot
av sensorprogrammen. Sensorprogrammen kan mixas och blandas hur du vill.

b) Gor forst ett program sa som visats i foregaende steg.

c) Tryck pa Masterprogram for att ga in i programmet. Tryck pa Select och sedan pa
R>, S> eller L>. Sensorprogrammet kommer att sparas som ett steg i ditt
masterprogram. Repetera for att 1agga till ytterligare ett sensorprogram. Vid
uppspelning kommer programmen att utféras utan paus mellan.

d) For att gbra ett masterprogram sa att roboten vantar vid varje sensoraktivering maste
du ga in i programmet i normallage. Tryck sedan R>, S> eller L> som ett steg. Vid
utférande kommer da roboten att stanna vid bérjan av varje sensorprogram och
invanta sensoraktivering, aningen ljud eller beréring. Till exempel: Ga framat, Ga
bakat, (Select — R>), R>, (Select, Select — Stop), (Select — L>), L>, Stopp, (Select —
S>), Vanster arm upp, (Select — S>), S>,S>, Program play.

Felsokning
Om du upplever problem med din Robosapien, anvand denna felsékningsguide.

Robosapien svarar inte pé fjarrkontrollen

a) Stall roboten uppratt, ta bort alla hinder vid hans f6tter och handsensorer, tryck sedan
pa AV/PA-knappen tills du hér Robosapiens starta upp-rutin.

b) For basta resultat boér du halla fri sikt mellan fjarkontrollen och mottagaren pa
Robosapiens huvud. Rikta alltid fjarrkontrollen mot robotens huvud och hall dig inom
3 meters avstand.

c) Kontrollera att batterierna ar korrekt isatta och att det inget féremal har fastnat mellan
batteri och batterikontakten.

d) Kontrollera att roboten inte ar i programmeringslage (pip, pip, pip). Tryck pa Program
play langst ner pa fjarrkontrollen, sedan stop fér att aterga till normallage.

e) Vissa typer av elektronisk belysning eller starkt solljus kan stéra de infrar6da
signalerna. Fall ner robotens solskydd eller, om problemet kvarstar, flytta roboten till
skuggan och bort fran stérningskallan.

f)  Roboten ignorerar kommandon fran fjarrkontrollen under hans starta upp-rutin. Vanta
tills den ar genomfdrd, han kommer da att svara normalt.

Robosapien har problem med att ga

a) Sensorerna pa handerna eller fétterna har identifierat hinder. Anvand Bulldozer
kommandot (tryck Select tva ganger sedan Bulldozer) eller Select, Ga Framat eller
Select, Ga Bakat for att rora roboten bort fran hindret.

b) Robosapien kan ha svart att ga pa tjocka mattor eller hala ytor. Roboten gar bast pa
plana och jamna ytor.

c) Nagonting har fastnat i robotens fétter. Kontrollera sa att inget hindrar hans hander,
fotter eller fotleder fran att rora sig fritt.



Robosapien reagerar inte pa ljud i lyssna-laget
a) Vantaitva sekunder efter att lyssna-laget har aktiverats innan du goér ljud eller slar
latt pa robotens kropp.
b) Robosapien hor inte dova eller svaga ljud. Gor ett starkt ljud, exempelvis genom att
klappa dina hénder.

Robosapiens leder ror sig inte som jag vill
a) Robosapiens leder rér sig till manga positioner. Anvand flera knapptryckningar for att
hitta nya positioner.
b) Aterstall roboten till orginallage. Tryck Select, féljt av Reset (Stop)

Robosapien beter sig slumpartat
a) Tryck tva ganger pa Stop, eller stdng av och satt pa roboten.
b) Batterierna &r valdigt svaga. Byt ut alla batterier i roboten.
c) Nagot stdr de infrardda signalerna. Flytta fjarrkontrollen narmre roboten eller flytta
roboten till skugga/morker.
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