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GRUNDLEGENDE OPERATIONEN

EINFUHRUNG SCHNELLSTART-HANDBUCH

BEDIENUNGSANLEITUNG

WWW.ROBOSAPIENVZ2ONLINE.COM HERZLICHEN GLUCKWUNSCH ZUM KAUF DES ROBOSAPIEN UM EINIGE DER TOLLEN FUNKTIONEN DES ROBOSAPIEN' V2 SOFORT
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V2, DER NACHSTEN GENERATION VON ROBOSAPIEN -TECH- AUSZUPROBIEREN, LEGEN SIE DIE BATTERIEN EIN (SIEHE S.5-6),
ITEM NO. 809 1 NOLOGIE UND -PERSONLICHKEIT. JETZT MIT NOCH AUSGEFEIL- SCHALTEN SIE IHN EIN (SIEHE S.13) uUND BEACHTEN SIE DIE
AGES: 8+ TEREN DYNAMISCHEN BEWEGUNGSABLAUFEN, FOLGENDEN ANWEISUNGEN:

INTERAKTIVEN SENSOREN, NEUEN PROGRAMMFUNKTIONEN,

" . STOP: o DRUCKEN, DAMIT DER ROBOSAPIEN "V2 SEINE AKTUELLE AKTION
SPRACHFAHIGKEIT UND EINER EINZIGARTIGEN PERSONLICH-

ABBRICHT.
KEIT.
DER MULTIFUNKTIONALE, DENKENDE, FUHLENDE ROBOTER MIT
EIGENER PERSONLICHKEIT IST DA! DEMO 1: e DRUCKEN, DAMIT ER SEINE TANZROUTINE AUSFUHRT.
LESEN SIE DIESES HANDBUGH AUFMERKSAM DEMO 2: + e DRUCKEN, UM EINE REIHE VON ABLAUFEN ZU STARTEN,
DURCH, UM DIE ZAHLREICHEN FUNKTIONEN DES DIE DIE BEWEGUNGSMOGLICHKEITEN DES ROBOSAPIEN'"V2 ZEIGEN.

NEUEN, VERBESSERTEN ROBOTERS ZU VERSTEHEN.

HINLEGEN / SITZEN / HINLEGEN / AUFSTEHEN: + e

. ™ BEI JEDEM DRUCK AUF DIESE TASTEN FUHRT DER ROBOSAFPIEN "V2

DIESES PAKET ENTHALT: 1 X RoOBOSAPIEN V2
DEN FOLGENDEN SCHRITT DIESER ROUTINE AUS.

1T X CONTROLLER

1 X GRUNE BOWLINGKUGEL LINKER STICK = GEHEN ! GEHBEWEGUNGEN WERDEN MIT DEM LINKEN

3 X ROTE BOWLING-PINS STICK GESTEUERT; VORWARTS, RUCKWARTS, LINKS, RECHTS, DIAGONAL.

RECHTER STICK = KOPF UND OBERKORPER:
GRUNDLEGENDE BEWEGUNGEN DES OBERKORPERS WERDEN MIT DEM RECHTEN

STICK GESTEUERT.

ARME: + Glae +

(LINKS) UND/ODER 2 (RECHTS) VERWENDEN, UM DIE ARME DES
ROBOSAPIEN "V2 ZU STEUERN.

DEN RECHTEN STICK MIT DEN SHIFT-TASTEN 1

‘LASER’-ZIELVORRICHTUNG: @ RICHTEN SIE DEN CONTROLLER
AUF DEN BODEN ODER EIN HINDERNIS VOR IHM UND HALTEN SIE DEN
‘LASER’-AUSLOSER, UM DEN ‘LASER’-ZIELSTRAHL ABZUSCHIESSEN.
DER ROBOTER FOLGT NUN DIESEM PUNKT.

FREIES WANDERN: 6 SETZEN SIE DEN ROBOSAFRIEN "V2 IN DEN MODUS
»FREI WANDERN®, DAMIT ER SEINE UMGEBUNG AUTONOM ERKUNDET.
VERGEWISSERN SIE SICH JEDOCGCH, DASS ER AUF DEM BODEN STEHT,

BEVOR ER LOSGEHT!

r INFRAROTSICHT:
! INTERAGIEREN SIE DIREKT MIT DEM ROBOSAPIEN "V2. HALTEN SIE IHRE
HAND VOR SEIN GESICHT, DAMIT ER IHRE BEWEGUNGEN NACHVOLLZIEHT.
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INHALTSVERZEICHNIS INFORMATIONEN ZU BATTERIEN INFORMATIONEN ZU BATTERIEN

® SICHTSYSTEME:

BENOTIGTE BATTERIEN: -
SICHTSYSTEM EIN/AUS P.21 GEHIRN Bﬁ'ﬂ'ﬂ'TER'EN
- ROBOSAPIEN V2 TEILT IHNEN MIT, WENN SEINE GEHIRN-BATTERIEN FAST
INFRAROTSICHT (FERNBEREICH) P.21 ROBOSAPIEN™VZ KARPER UND HIRN
INFRAROTSICHT (NAHBEREICH) p.21 LEER SIND, UND SCHALTET SICH DANN AB. SIE SOLLTEN NUN DIE 4 X

™ “_
IHR ROBOSAPIEN "'V2 WIRD MIT 6 X ,D“-BATTERIEN (NICHT MITGELIEFERT) UND LAAA“-BATTERIEN AUSWECHSELN.

ZUCK-REAKTION .22 4 X ,AAA“-BATTERIEN (NICHT MITGELIEFERT) BETRIEBEN. KORPER-BATTERIEN
HINDERNISUMGEHUNG P.22
ROBOSAPIEN "V2 GIBT KEINE WARNUNG AUS, WENN DIE BATTERIEN IN SEINEM
* FARBKAMERA: ROBOSAPIEN"VZ2 CONTROLLER KBRPER (6 X ,,D“) FAST LEER SIND. WENN DIE BATTERIEN AUSGEWECHSELT
FARBERKENNUNG P.23-25 DIE FERNSTEUERUNG IHRES ROBOSAPIEN "V2 BENOTIGT 3 X ,AAA“-BATTERIEN WERDEN SOLLTEN, MERKEN SIE, DASS DIE BEWEGUNGEN DES ROBOTERS
EINSTELLUNGEN DER FARBKAMERA P.25-26 (NIGHT MITGELIEFERT). SCHWERFALLIGER WERDEN.
ZWINKERN P.26 CONTROLLER-BATTERIEN

™
FALLS DER ROBOSAPIEN V2 NICHT GUT GENUG AUF DIE BEFEHLE DES
CONTROLLERS REAGIERT, MUSSEN SIE EVTL. DIE BATTERIEN IM CONTROLLER

UNTERANSICHT: ROBOSAPIEN "V 2
* SCHALLSENSOREN:

SCHALLSENSOR EIN/AUS P.26 ® HIRN- AUSWECHSELN.
ZUHOREN P.26-27 %2 BATTERIEN
NEIGUNGSSENSOREN P.27 < RUCKANSICHT
TAST-SENSOREN: P.27-28 y N
HANDSCHUHSENSOREN P.29 ABDECKUNG |
FUSSSENSOREN P.29 DES
BATTERIEFACHS

°* PROGRAMMIERUNG:

PROGRAMMIERTASTEN P.30

POSITIODNS-PROGRAMMKATEGORIEN P.30-31

HAUPT-POSITIONSPROGRAMMIERMODUS P.31-32

POSITIONSPROGRAMMIERMODUS FUR LINKE UND RECHTE SEITE P.32

CONTROLLER-PROGRAMMKATEGORIEN P.32 1.5V “pr

HAUPT-PROGRAMMIERMODUS P.32-33 . @ LLJR20 ‘

M1
PROGRAMMIERUNG BEENDEN P.33
1.5V “p~
SUBROUTINEN P.33-34 @ LR20 AGHTUNG: WICHTIGE
TON- UND SICHT-PROGRAMMMODI P.34 Um1 INFORMATIONEN ZU
—  KORPER- BATTERIEN
* WACHMODUS: P.35 BATTERIEN * IMMER NEUE BATTERIEN DER BENOTIGTEN GROSSE UND DES EMPFOHLENEN TYPS VERWENDEN.
* NIEMALS ALTE UND NEUE BATTERIEN, UNTERSCHIEDLICHE BATTERIETYPEN (STANDARD (ZINK-KOHLE),
ALKALI, WIEDERAUFLADBARE) ODER WIEDERAUFLADBARE AKKUS UNTERSCHIEDLICHER KAPAZITAT MISCHEN.

* ROBOTER-INTERAKTION: EINLEGEN DER BATTERIEN: * VOR DEM AUFLADEN VON WIEDERAUFLADBAREN AKKUS MUSSEN DIESE AUS DEM SPIELZEUG ENTFERNT

ROBOSAPIEN "V2 p.36 1. BEVOR BATTERIEN EINGELEGT ODER AUSGEWECHSELT WERDEN, MUSSEN SIE WERDEN. )

™ ™ * WIEDERAUFLADBARE BATTERIEN DURFEN AUSSCHLIESSLICH UNTER AUFSICHT EINES ERWACHSENEN
ROBORAPTOR P.37 SICHERSTELLEN, DASS SICH DER EIN/AUS-SCHALTER DES ROBOSAPIEN AUFGELADEN WERDEN.
RoBOPET " P.37 V2 IN DER POSITION AUS BEFINDET. * BITTE DIE KORREKTE POLARITAT (+) UND (-) BEACHTEN.
2. DIE ABDECKUNG DES BATTERIEFACHS MIT EINEM KREUZSCHLITZS- * NIEMALS VERSUGHEN, NICHT WIEDERAUFLADBARE BATTERIEN AUFZULADEN.
.. * BATTERIEN NIEMALS INS FEUER WERFEN.

®* WICHTIGE HINWEISE: P.38 CHRAUBENDREHER LOSEN (NICHT MITGELIEFERT). * ALLE BATTERIEN EINES TYPS/EINER MARKE GLEICHZEITIG AUSWECHSELN.

DIE ANSCHLUSSKLEMMEN DURFEN NICHT KURZGESCHLOSSEN WERDEN.

LEERE BATTERIEN AUS DEM SPIELZEUG ENTFERNEN.

BATTERIEN SOLLTEN NUR VON ERWACHSENEN AUSGEWECHSELT WERDEN — KLEINE TEILE!
BATTERIEN ENTNEHMEN, FALLS DAS SPIELZEUG LANGERE ZEIT NICHT BENUTZT WIRD.
BEWAHREN SIE DIE VERPACKUNG BITTE AUF, SIE ENTHALT WICHTIGE INFORMATIONEN.

3. BATTERIEN GEMASS ABBILDUNGEN IN DEN ROBOSAFRIEN "V2 UND DEN

CONTROLLER EINLEGEN.

4. DIE ABDECKUNG DES BATTERIEFACHS UND DIE SCHRAUBEN WIEDER

ANBRINGEN.

DER CONTROLLER IM UBERBLICK

n L s s . o STEUERUNG LINK HAND

CONTROLLER-DRAUFSICHT
ZUSAMMEN
DREIFARBIGE LED *
% J\ 1 1 1 1
&
LINKER STICK RECHTER STICK O
SCHALL- POSITIONS-
(8 POSITIONEN) (8 POSITIONEN) SICHTSYSTEME
OHNE GEHEN STOoP SENSOREN PROGRAMM-
EIN/AUS
SHIFT-TASTE EIN/AUS EINTRAG
Y F 4 - _;’
@ )
- MIT RECHTEM MIT RECHTEM MIT RECHTEM
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Y F 4 - _/’
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FUNKTIONSTASTEN RECHTS RECHTS RECHTS
AUFSTEHEN N
ﬂ TRETEN DRUCKEN HAGKEN
Y E 4 - _;’
\, ! 7
. PROGRAMM SOUND- SICHT- HAuPT-
CONTROLLER-VORDERANSICHT LOSCHEN FRE VG PROGRAMM D
A F 4 - _l’
|
INFRARDOT (IR)-SENDER _\0_ b
A
. BULLDOZER RECHTER
VORWARTS LACHEN BELEIDIGEN ACTY] BALLEY
@ LASSEN
Y E 4 - _;’
_\ ! /- L
7
SHIFT2 BULLDOZER
.. . BRULLEN DIODE HOLEN
SHIFT 2 SHIFT 1 @ RUCKWARTS
Y F - _/'
SHIFT 3 < (
. ABSCHALTEN ROBOSAPIEN"" ROBORAPTOR ™" RoOBOPET WEITERE
V2 INTERAKTION
@ INTERAKTION INTERAKTION INFORMATIONEN
! y
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GRUNDLEGENDE OPERATIONEN GRUNDLEGENDE OPERATIONEN
™ - —
. . . ROBOSAPIEN V2’s EIN/AUS-SCHALTER. o— sSTOP
DAMIT DER ROBOSAPIEN "V2 SEINE AKTUELLE AKTION ABBRICHT, KONNEN SIE
< ZUSAMMEN DER EIN/AUS-SCHALTER BEFINDET JEDERZEIT ,STOP“ DRUCKEN. WENN SIE DIE TASTE ETWA 2 SEKUNDEN LANG
DRUCKEN SICH AN DER RUCKSEITE DES GEDRUCKT HALTEN, KEHRT DER ROBOSAPIEN "V2 zZU SEINER STANDARD-
| | | \ * ROBOTERS, UNTERHALB DES KORPERHALTUNG ZURUCK.
) ) ) — RECHTEN SCHULTERBLATTS.
I O .. LINKER STICK = GEHEN
EINMAL DRUCKEN ZUM EINSCHAL-
™ MULTI DIRECTIONAL WALKING IS CONTROLLED BY THE LEFT STICK.
KOPF UND OHNE TEN. ROBOSAPIEN'" V2 KANN NUN
AR LRSI TANz-DEMO OBERKORPER SHIFT-TASTE
IHRE BEFEHLE ENTGEGENNEHMEN A = VORWARTS GEHEN
“ 7 @ ..- UND SEIN INFRAROT-SICHTSYSTEM DRUCKEN SIE DEN LINKEN STICK EINMAL ( ) NACH VORNE, DAMIT DER
.-T\ IST AKTIV. ZUM AUSSCHALTEN DIE ROBOSAPIEN™V2 VORWARTS GEMT.
. TASTE ERNEUT DRUCKEN. WAHREND DER ROBOSAPIEN "V2 GEHT, KONNEN SIE ERNEUT A DRUCKEN,
ECEHTER BEWEGUNGS- RECHTER DAMIT ER MIT KIIRZEREN SCHRITTEN GEHT
ARM ROLLEN e ARM :
% J . 7 4 °= . .
p BN N R e E N ANDEI?MLING DER GANGART (WAHREND DES GEHENS)
HINLEGEN/ G EINSCHALTEN. ROBOSAPIEN "V2 BEHERRSCHT 4 VERSCHIEDENE GANGARTEN. BEI JEDER
LINKER SITZEN/ BETATIGUNG DER TASTE WECHSELT ER IN DIE NACHSTE GANGART.
ALY CIELLETN HINLEGEN/ NGRS AR ZUGRIFF AUF DIE VIELEN BEFEHLE DES CONTROLLERS.
AUFSTEHEN | \ ) + @D + Q = BULLDOZER VORWARTS
- ‘4

ROBOSAPIEN "V2 UMGEHT NORMALERWEISE HINDERNISSE MITHILFE SEINES

IR-SICHTSYSTEMS UND SEINER TASTSENSOREN; IM BULLDOZER-MODUS

HUFTE UND GEHT ER JEDOCH UNGEACHTET ALLER HINDERNISSE VORWARTS.

LINKS TRETEN Uers
TAILLE NEIGEN
. _l' 7
g, + @ + Q = BULLDDZER RUCKWARTS
EINTRAG AL AR DER ROBOSAPIEN "V2 GEHT EINIGE SCHRITTE RUCKWARTS,
LCISEHIEN (L, HIGH S5%) BEIDEFARNE OHNE SICH UM HINDERNISSE zZU KUMMERN.
e 7 \ F
& _ij_ ™ CONTROLLER- CONTROLLER- HINWEIS: DIE GEHWEISE DES ROBOSAPIEN "V2 ANDERT SICH JE NACH
. m DRAUFSICHT VORDERANSICHT OBERFLACHE UND JE NACHDEM, OB ER ETWAS SCHWERES TRAGT ODER
KLEINGELD HEY BABY NURrR KaPF NICHT. UM EINEN NOTSTOPP OHNE DEN CONTROLLER AUSZULBOSEN,

@ SOLLTEN SIE DEN ZUGK-REFLEX AKTIVIEREN.

JEDE DER TASTEN UND JEDER DER STICKS AN DER OBERSEITE DES CON-
jpUSE— - b d [SIEHE: SICHTSYSTEME (S. 21-22)1.

.-'T\ TROLLERS DES ROBOSAPIEN ' "V2 HAT EINE FUNKTION. HALTEN SIE DIE
7 SHIFT-TASTEN [ @ 1 AN DER VORDERSEITE DES CONTROLLERS
KOPF UND

UMARMUNG AUFSTOSSEN . GEDRUCKT UND DRUCKEN SIE EINE FUNKTIONSTASTE ODER BEWEGEN SIE ™ N
DBERKORPER HINWEIS: STEUERN SIE DEN ROBOSAPIEN "V2, ALS WARE ER IHR
DEN STICK. .
J SPIEGELBILD. LINKE SHIFT-TASTE 1 FUR SEINE RECHTE SEITE, RECHTE
‘e 4 ..

DIE DREIFARBIGE LED AN DER OBERSEITE DES CONTROLLERS ZEIGT AN, SHIFT-TASTE 2 FUR SEINE LINKE SEITE.

MANUELLER o Nun WELCHE SHIFT-TASTEN GEDRUCKT SIND. DIESE KOMBINATIONEN SIND

FARBMODUS: N B IM FUNKTIONSDIAGRAMM (S. 9-12) DARGESTELLT.

DRUCKEN OBERKORPER

INNEN WEISS

KOPF UND OBERKORPER

RECHTER STICK = BEWEGUNG
DIE GRUNDLEGENDEN KORPERBEWEGUNGEN DES OBERKORPERS DES

ROBOSAPIEN "V2 WERDEN MIT DEM RECHTEN STICK GESTEUERT.

DIES BEWEGT DEN KOPF UND DEN OBERKHRPER DES ROBOSAPIEN "V 2.
HINWEIS: ERST DREHT SICH DER KOPF BIS ZUM ENDPUNKT, DANN FOLGT
DER KORPER.

WICHTIG: DIE HANDE DES ROBOSAPIEN "V2 BFFNEN SICH IN DIE
RICHTUNG, IN DIE SEIN KOPF GEDREHT IST. WENN ER DEN KOPF DREHT,
OFFNET SICH EINE HAND, WAHREND DIE ANDERE SICH SCHLIESST.

HUFTE UND TAILLE

DIE HOFTEN DES ROBOSAPIEN "V2 KONNEN VORWARTS UND RUCKWARTS
BEWEGT WERDEN, SEINE TAILLE KANN SEITLICH BEWEGT WERDEN. INDEM SIE
DEN STICK DIAGONAL DRUCKEN, KONNEN SIE BEIDE GLEICHZEITIG BEWEGEN.

+®+=NURKEIF'F

BEWEGEN SIE DEN KOPF DES ROBOSAPIEN 'V2, OHNE DASS DER KORPER FOLGT.

m D -

OBERKORPER DREHEN, OHNE DASS SICH DER KOPF BEWEGT.

= HAUT DU CORPS UNIQUEMENT
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GRUNDLEGENDE OPERATIONEN DEMOS UND ANIMATIONEN DEMOS UND ANIMATIONEN
ARME HINWEIS: FALLS SIE DIESELBEN FUNKTIONSTASTEN IMMER WIEDER DRUCKEN, LANGWEILT SICH + @ e RECHTER ARM, NACH UNTEN BEUGEN,
- DER ROBOSAPIEN "V2. FALLS SIE DENNOCH WEITERMACHEN, IGNORIERT ER SIE SCHLIESSLICH. FALLEN LASSEN

BEI DER STEUERUNG DER ARME DES ROBOSAPIEN V2 BEWEGEN OBEN UND

SHIFT1 Y LINKER ARM, NACH UNTEN BEUGEN, FALLEN LASSEN
UNTEN DIE SCHULTER, LINKS UND RECHTS DIE HANDGELENKE; WENN DER G = TANZ-DEMO: WIE ER SEIN TANZBEIN SCHWINGT!
STICK DIAGONAL GEDRUCKT WIRD, BEWEGEN SICH SCHULTER UND

+ Q ABKLATSCHEN (,,HIGH 5¢)

HANDGELENKE. + Q = BEWEGUNGS-DEMO: .

DA HAT SICH WOHL EINER VERZAHLT.

ROBOSAPIEN "V2 FUHRT EINE AUSWAHL AUS SEINEM UMFANGREICHEN

Ol + @ = BEWEGUNGEN DES LINKEN ARMS BEWEGUNGSREPERTOIRE VOR. + @ Hev sasy
BEWEGEN SIE DEN LINKEN RECHTEN ARM DES ROBOSAPIEN "V2 UNABHANGIG. + ooo °°° TASTEN = BEFEHLE FUR DEN RECHTEN ARM HOR MIR GUT ZU, MEIN FREUND.

sHiFTz B

Q = TIEF AUFHEBEN?* GEBEN

BEWEGEN SIE DEN LINKEN ARM DES ROBOSAPIEN "V2 UNABHANGIG. HAB’ ICH WAS VERPASST?

UNTERARM WERFEN

° = WERFEN ° = ERGREIFEN
= LINKSSEITIGE STEUERELEMENTE o + @ + @ - LacHen

° = HOCH AUFHEBEN¥*

- + 0 00 0 . EH'F” + @ + ° = BELEIDIGEN
SHIFTZ TASTEN = BEFEHLE FUR DEN LINKEN ARM
+ Chllag + = BEIDE ARME o o REDEST DU SO MIT DEINER HAUPTPLATINE?

TIEF AUFHEBEN?¥*

STEUERN SIE BEIDE ARME DES ROBOSAPIEN "V2 GLEICHZEITIG. ° = WERFEN ° = ERGREIFEN

G = GEBEN +®+°:PLAN

HINWEIS: WENN BEIDE ARME GLEICHZEITIG GESTEUERT WERDEN, e WIR HAFTEN NICHT FUR DIE FOLGEN!

BEWEGEN SICH BEIDE HANDGELENKE GLEICHZEITIG NAGCH INNEN UNTERARM WERFEN

= HOCH AUFHEBEN¥*

*SIEHE S. 28

UND AUSSEN, ABER NICHT NACH LINKS ODER RECHTS. -
’ AUFHEBEN/ERGREIFEN:! FALLS DIE SENSOREN ERKENNEN, DASS DER T @ + ° WECHSELGELD

AUFHEBEVORGANG FEHLGESCHLAGEN IST, WIEDERHOLT ROBOSAPIEN "V2 DIE AKTION GEHEN SIE NICHT AUF SEINE FORDERUNGEN EIN!

EHIFTZ + @ + ‘:’ = AUFSTOSSEN

EINE SCHLECHTE ANGEWOHNHEIT.

EINMAL (SIEHE SEITE 38).

+ Q = HINLEGEN / SITZEN / HINLEGEN / AUFSTEHEN:

BEI JEDER BETATIGUNG DER TASTE FUHRT DER ROBOSAPIEN"V2 EINEN TEIL DES
ABLAUFS AUS. IN DER SITZENDEN UND LIEGENDEN POSITION SIND DIE BEWEGUNGEN + @ + ° = BRIILLEN
EINGESCHRANKT, UM SCHADEN zZU VERMEIDEN. ER INFORMIERT SIE UBER BEFEHLE,

DA MUSS wOHL JEMAND DAMPF ABLASSEN.
DIE ER NICHT AUSFUHREN KANN.

> + © = AuFsTEHEN: + @D + ©Q -ocoe

™ HAT DEIN PROGRAMMIERER DIR DAS BEIGEBRACHT?
DER ROBOSAPIEN V2 ERHEBT SICH AUS DER LIEGENDEN ODER SITZENDEN POSITION.

+ @ + ° = HOLEN
Q = UpPs! NAJA! DER IST MIR WOHL RAUSGERUTSCHT!

LINKS TRETEN AUCH EIN ROBOTER WILL, DASS MAN IHN MAG.

@
WIE WAR’S MIT EINEM KALTEN GETRANK?
@ + = RECHTS TRETEN
+ @-ﬁ- °=EEFAHR
@ + °= RECHTER ARM DRUCKEN
KEIN GRUND ZUR PANIK.
@ + = RECHTER ARM HACKEN
+ @ + ° = BERUHIGEN
@ + ° = LINKER ARM HACKEN ROBOSAPIEN "V2 HAT VOLLE KONTROLLE UUBER SICH.
@ + = LINKER ARM DRUCKEN + @ + a = UMARMEN

+
o
Il
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N SICHTSYSTEME SICHTSYSTEME
+ o = VOLLSTANDIGER RESET FREI WANDERN ° = SICHTSYSTEME AN / AUS ZUGCKREAKTION
. ™ ™ . .. FALLS SIE PLOTZLICH ETWAS SEHR NAHE AN DIE AUGEN DES ROBOSAPIEN
EIN VOLLSTANDIGER RESET VERSETZT DEN ROBOSAPIEN V2 IN SEINE STANDARD- ®* ROBOSAPIEN V2 VERFUGT UBER ZWEI SICHTSYSTEME, DIE BEWEGUNGEN VERFOL- ™ . B
. . . V2 HERANFUHREN, WAHREND SIE ALLE SENSOREN ABDECKEN (WENN ER
KORPERHALTUNG ZURUCK. DIE PROGRAMMIERTEN EINSTELLUNGEN WERDEN = FREI WANDERN GEN, HINDERNISSE ERKENNEN UND BESTIMMTE FARBEN UNTERSCHEIDEN KONNEN.
. ™ R . NICHT BEREITS ETWAS VERFOLGT), REAGIERT ER MIT EINEM ZUCK-REFLEX
HIERDURCH NICHT BEEINFLUSST. SIE KONNEN DEN ROBOSAPIEN V2 IN DEN MODUS ,,FREI WANDERN* SIE KONNEN DIE SICHTSYSTEME MIT DEM SCHALTER SICHTSYSTEME .
UND SCHRECKT ZURUCK.
SETZEN, DAMIT ER SEINE UMGEBUNG AUTONOM ERKUNDET. EIN/AUS ° AM CONTROLLER EIN- e DECKEN SIE

° = SCHNELLER RESET/ ANDERUNG DER GANGART

MIT DIESER TASTE KEHRT DER ROBOSAPIEN "V2 ZU SEINER STANDARDKEHRPER-
HALTUNG ZURUICK. SIE ANDERT AUCH DIE GANGART DES ROBOSAPIEN V2,
WAHREND ER GEHT

(SIEHE: GEHEN S5.14)

+ o = SCHLAFEN / AUFWACHEN

EINMAL DRUCKEN, UM DEN SCHLAFMODUS DES ROBOSAPIEN'"V2 ZU AKTIVIEREN.
VOR DER LETZTEN ANSAGE KONNEN SIE VERHINDERN, DASS DER SCHLAFMODUS
AKTIVIERT WIRD, INDEM SIE AUF o DRUCKEN.IM SCHLAFMODUS REAGIERT DER
ROBOSAPIEN "V2 WEDER AUF SEINE SENSOREN NOCH AUF IRGENDWELCHE
BEFEHLE DES CONTROLLERS, MIT AUSNAHME DES AUFWACH-BEFEHLS.

HALTEN SIE DIE TASTEN + o ETWA 2 SEKUNDEN LANG GEDRUCKT,

UM ROBOSAPIEN "V2 AUFZUWECKEN. SEINE PROGRAMME WERDEN HIERDURCH
NICHT BEEINFLUSST.

+ + @ + o = ABSCHALTEN

SCHALTET DEN ROBOSAPIEN"V2 VOLLSTANDIG AB. UM IHN WIEDER
EINZUSCHALTEN, MUSSEN SIE DEN EIN/AUS-SCHALTER AN SEINER RUCKSEITE
ZUNACHST AUS- UND DANN WIEDER EINSCHALTEN. SEINE PROGRAMME WERDEN
HIERDURCH NICHT BEEINFLUSST.

° = SCHALLSENSOREN AN/ AUS

EINMAL DRUCKEN, UM DAS GEHOR DES ROBOSAPIEN "'V2 ZU DEAKTIVIEREN.
ERNEUT DRUCKEN, UM DAS GEHOR DES ROBOSAPIEN "V2 WIEDER EINZUSCHALTEN.
WEITERE INFORMATIONEN ZU DEN SCHALLSENSOREN IM ABSCHNITT:
SCHALLSENSOREN (5.27).

° = SICHTSYSTEME AN / AUS

EINMAL DRUCKEN, UM DIE SEHFAHIGKEIT DES ROBOSAPIEN V2 ZU DEAKTIVIEREN.

ERNEUT DRUCKEN, UM DIE SEHFAHIGKEIT DES ROBOSAPIEN"V2 WIEDER
EINZUSCHALTEN. WEITERE INFORMATIONEN ZU SEINEN SICHTSYSTEMEN:
SIEHE: SICHTSYSTEME / UMGEHUNG VON HINDERNISSEN (5.22).

=

FARBKAMERA

FARBERKENNUNG

ROBOSAPIEN "V2 BESITZT EIN EIN-
ZIGARTIGES FARBSICHTSYSTEM. DIE
FARBKAMERA WIRD MIT EINEM ZUCKEN
AKTIVIERT (SIEHE SEITE 22).
HINWEIS: FUR EINE PRAZISE
FARBERKENNUNG SOLLTEN SIE
DEN , WEISSPUNKT“ DES
ZIMMERS EINSTELLEN (SIEHE EINSTELLUNGEN
DER FARBKAMERA, S5.25)

®* WENN EIN OBJEKT PLOTZLICH VOR IHM AUFTAUCHT
(UND ER ZUVOR NICHTS ANSAH), SCHALTET ER SEINE
FARBKAMERA NACH EINEM ZUCKEN EIN.

® FALLS DAS OBJEKT UNBEWEGLICH UND NAHE AN SEINEM GESICHT BLEIBT
(SIEHE DIAGRAMM), VERSUCHT ER, DIE FARBE ZU ERKENNEN.

® FALLS DAS OBJEKT NICHT NAHE GENUG BLEIBT, SCHALTET ER SEINE
FARBKAMERA AUS.

®* SOLANGE DIE KAMERA EINGESCHALTET IST (WAHREND ER EINE FARBE
PRUFT ODER SIE VERFOLGT), ZWINKERN SEINE AUGEN IM MITTLEREN RHYTH-
MUS. (SIEHE ,,ZWINKERN*, SEITE 26.)

* ROBOSAFPIEN "V2 KANN DIE REINEN PRIMARFARBEN ROT, GRUN UND BLAU
ERKENNEN.

®* ER KANN EBENFALLS HAUTTONE AUSGEHEND VON IHRER HANDINNEN-
FLACHE ERKENNEN.

°* ROBOSAFPIEN"V2 VERWENDET SEINE FARBKAMERA, UM SEIN ZUBEH®R zZU
IDENTIFIZIEREN. ALLES REIN GRUNE IDENTIFIZIERT ER ALS SEINEN BALL.

®* WENN ER ETWAS ROTES SIEHT, GEHT ER DAVON AUS, DASS ES SICH UM
EINEN SEINER BOWLING-PINS HANDELT.

GRUN

°* BEVOR SIE ROBOSAPIEN"V2 SEINEN BALL GEBEN, STELLEN SIE DIE
BOWLING-PINS ETWA 1 M VOR IHM AUF (SIEHE DIAGRAMM). (SIEHE S.24)

* ZEIGEN SIE ROBOSAPIEN'"V2 SEINEN BALL, UM DIE BOWLING-ROUTINE ZU
STARTEN.

®* ER VERFOLGT DIE BEWEGUNG DES BALLS, WENN DIESER BEWEGT WIRD.

* WENN SIE DEN BALL ZU LANGE BEWEGEN, LANGWEILT ROBOSAPIEN "V 2
SICH UND GIBT AUF.

®* WENN SIE DAS OBJEKT 2-4 SEKUNDEN LANG STILL HALTEN, BITTET ER
SIE, ES IHM ZU GEBEN.

® FALLS ER NACH EINIGEN SEKUNDEN NICHT DANACH FRAGT, BEWEGEN SIE
DAS OBJEKT AN EINE ETWAS ANDERE POSITION UND HALTEN SIE ES
WIEDER STILL.

SENSOREN

DIESE SENSOREN

UND AUSSCHALTEN. =
™ ™ % ®* DABEI SCHALTET ER SEINE FARBKAMERA ZU, UM IHN
VORSICHT: STELLEN SIE DEN ROBOSAFPIEN "V2 NICHT NAHE AN EINE ®* WENN DER ROBOSAPIEN V2 3 F o ZUGKEN ZU
o
. STEHT. KANN DAS |NFRARDT- B EIN. FALLS DAS OBJEKT NAHE GENUG LASSEN.
TISCHKANTE, DA ER HINUNTERFALLEN KONNTE, WENN ER LOSGEHT. ,
SICHTSYSTEM BEWEGUNGEN g EINIGE SEKUNDEN LANG UNBEWEGLICH
. g BLEIBT, VERSUCHT ER, DESSEN FARBE
IM MODUS ,,FREI WANDERN“ UMGEHT DER ROBOSAPIEN "V2 HINDERNISSE IN ZWEI VERSCHIEDENEN BLICK- N o
© ZU IDENTIFIZIEREN. IEHE
MITHILFE SEINER INFRAROTSENSOREN (S. 21), FUSSSENSOREN (S. 28) BEREICHEN ERKENNEN 3 F “ 5 23-26)
ARBKAMERA EITE - .
UND HANDSCHUHSENSOREN (S. 28). (SIEHE DIAGRAMM). ” ’

® FALLS SIE DAS OBJEKT NICHT

®* ER REAGIERT UNTERSCHIEDLICH AUF 49
2 UNBEWEGLICH VOR SEIN GESICHT HALTEN,
HINWEIS: FALLS DIE SEHFUNKTIONEN ODER DIE SCHALLSENSOREN AUS- DINGE, JE NACHDEM, WIE NAHE DIESE 3
. N BEGINNT ER, DIE BEWEGUNG DES OBJEKTS
GESCHALTET SIND, WENN DER ROBOSAPIEN V2 IN DEN MODUS ,,FREI SICH BEFINDEN. NS
@ MITHILFE SEINES IR-SICHTSYSTEMS ZU VERFOLGEN.
WANDERN* GESETZT WIRD, SCHALTET ER DIESE SYSTEME EIN; WENN DER 3 H b R o
INWEIS: DAMIT DER ROBOSAPIEN ZUCKT
MODUS BEENDET WIRD, SCHALTET ER SIE WIEDER AUS. SIEHE: WEITERE FERNBEREICH-INFRARDTSICHT .. ’
. ™ MUSSEN SIE DEN GEGENSTAND NAHE GENUG AN SEIN
INFORMATIONEN IN DEN ABSCHNITTEN SICHTSYSTEME (5.21-22) UND WENN DER ROBOSAPIEN V2 ETWAS IN SEINEM
GESICHT HALTEN, UM ALLE SENSOREN (WIE IM DIAGRAMM
SCHALLSENSOREN (P.27). IR-BLICKFELD (FERNBEREICH) ERKENNT, FOLGT
ABGEBILDET) ZUZUDECKEN.
ER DIESEM GEGENSTAND MIT KOPF UND
DER MoODUS ,,FREI WANDERN“ WIRD ABGEBROCHEN, WENN EINE DER OBERKORPER.
. . R UMGEHUNG VON HINDERNISSEN
STEUERTASTEN GEDRUCKT WIRD, DER ZUCKREFLEX AUSGELOST WIRD ER GIBT KEINE KOMMENTARE ZU SACHEN, DIE ER IN DIESER ENTFERNUNG SIEHT. . ™
. . .. WAHREND ER SICH BEWEGT, NUTZT DER ROBOSAPIEN V2 SEIN INFRAROT-
(SIEHE SEITE 22), WAHREND ER GEHT, ODER EINER DER RUCKSEITIGEN ®* WAHREND ER ENTFERNTE BEWEGUNGEN VERFOLGT, ZWINKERN SEINE AUGEN
. . . SICHTSYSTEM, UM HINDERNISSE ZU UMGEHEN.
FUSSSENSOREN BERUHRT WIRD (SOFERN ER NICHT AUSGELOST WIRD, LANGSAM. (SIEHE ,,ZWINKERN", SEITE 26). ™
VORSICHT: ROBOSAPIEN V2 ERKENNT TISCHKANTEN NICHT. BEHALTEN SIE
WENN ER STEHT). A T NA T
IHN IM AUGE, WENN ER AUF TISCHEN ODER IN NAHE VON TREPPEN ODER
NAHBEREICH-INFRAROTSICHT !
™ ™ STUFEN GEHT.
ROBOSAPIEN "'V2 SCHALTET SICH IM MODUS ,,FREI WANDERN“ NACH ETWA ®* WENN ER ETWAS IM NAHBEREICH VERFOLGT, FOLGT DER ROBOSAPIEN V2
ZEHN MINUTEN AUS. UM IHN WIEDER EINZUSCHALTEN, BRAUCHEN SIE NUR DEM GEGENSTAND SO WEIT, WIE ER SEINEN KOPF DREHEN KANN. ™
. . ®* DIE INFRAROTSICHT DES ROBOSAPIEN V2 FUNKTIONIERT NICHT, WENN
DEN EIN/AUS-SCHALTER AN DER RUCKSEITE AUS- UND WIEDER EINZUS- ®* ER GIBT KOMMENTARE ZU GEGENSTANDEN IM NAHBEREICH UND SEINE .. .
“ ER RUCKWARTS GEHT ODER SICH DREHT.
CHALTEN. AUGEN ZWINKERN SCHNELL. (SIEHE ,,ZWINKERN“, SEITE 26).

°* ROBOSAPIEN "V2 IST MANCHMAL EIN WENIG [IBERVORSICHTIG UND
WEIGERT SICH, DURCH EINEN SPALT HINDURCHZUGEHEN, DURGCH DEN ER
EIGENTLICH PASSEN WURDE.

WENN DIES GESCHIEHT, KONNEN SIE SEINE SICHTSYSTEME MIT DEM
»SICHTSYSTEME EIN/AUS“-SCHALTER ° DES CONTROLLERS AUSSCHALTEN.
AUCH BEI AUSGESCHALTETEM SICHTSYSTEM NUTZT ER WEITERHIN SEINE
HANDSCHUHE UND FUSSSENSOREN, UM AUF HINDERNISSE ZU REAGIE-
REN. (SIEHE FUSs- UND HANDSCHUHSENSOREN AUF SEITE 28.)

SEINE INFRAROTSENSOREN BERUHEN AUF REFLEXIONEN; DIES BEDEUTET,
DASS ER STARK REFLEKTIERENDE FLACHEN WIE WEISSE WANDE ODER

* FALLS EIN OBJEKT, DAS DER ROBOSAPIEN "V2 IN SEINEM NAHBEREICH-IR-
STANDMODUS SICHTFELD VERFOLGT, SICH EINIGE SEKUNDEN LANG NICHT BEWEGT, BITTET

WENN ER LANGER ALS 5 MINUTEN IN RUHE GELASSEN WIRD UND SICH ER SIE MOGLICHERWEISE, IHM DIESES OBJEKT ZU GEBEN. .
NICHTS IN SEINEM INFRAROT-BLICKFELD BEFINDET, FUHRT DER ROBOSA- ® FALLS SIE IHM EINEN GEGENSTAND EINIGE MALE SO ANBIETEN, THM DEN

PIEN™VZ ETWA ALLE 45 SEKUNDEN EINEN ZUFALLIG GEWAHLTEN BEWE- GEGENSTAND ABER NICHT GEBEN, KANN ER SICH ARGERN UND EINEN NEUS- .
GUNGSABLAUF AUS (STANDMODUS). WENN ER WAHRENDDESSEN EIN TART DURCHFUHREN.

GERAUSCH HORT, REAGIERT ER - ABER NUR PER STIMME, UM ZU VERMEI-

. ™
DEN, DASS ROBOSAPIEN V2 IN GERAUSCHVOLLEN RAUMEN VON TISCHEN VORSIGHT: WENN SIE ROBOSAPIEN "V2 EINEN GEGENSTAND ANBIETEN, .

HERUNTERFALLT. ROBOSAPIEN "V 2 SCHALTET SICH NACH RUND 10 MINU- WAHREND ER BEREITS EINEN ANDEREN GEGENSTAND HALT, SO LASST ER

TEN AB, WENN ER NICHT GESTORT WIRD; FALLS SICH ETWAS IN SEINEM DIESEN FALLEN.

BLICKFELD BEFINDET, WIRD DIESER TIMEOUT HINAUSGEZOGERT.

™ SPIEGEL BESSER UND UBER GROSSERE ENTFERNUNGEN ERKENNEN
HINWEIS: FALLS SIE DEN ROBOSAPIEN V2 EINEN GEGENSTAND ZU LANGE

.. KANN.
IM NAHBEREICH VERFOLGEN LASSEN, LANGWEILT ER SICH UND FUHRT EINEN

NEUSTART DURCH.
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®* WENN SIE IHM DEN BALL GEBEN, SUCHT ER AUTOMATISCH HAUTTONE ZWINKERN
NACH DEN ROTEN BOWLING-PINS VOR IHM. °* ROBOSAPIEN V2 KANN HAUTTHANE ERKENNEN, WENN SIE |[HRE HANDINNEN- ™
e WENN ER ETWAS ROTES VOR SICH SIEHT, WIRFT ER DEN BALL FLACHE NAGH EINEM ZUGKEN VOR SEIN GESICHT HALTEN. DAS ZWINKERN DER AUGEN DES ROBOSAPIEN V2 TEILT IHNEN MIT, WAS ER

. ZURZEIT MIT SEINEM SICHT- ODER GEHORSYSTEM TUT.
IN DIESE RIGHTUNG, UM DIE PINS UMZUWERFEN. ®* NACH IDENTIFIZIERUNG DER HAUTTONE VERFOLGT ER DIE BEWEGUNG DES

®* WENN ER NICHTS ROTES SIEHT, VERSUCHT ER NICHT, zZU
BOWLEN.

GROSSTEN HAUTFARBENEN OBJEKTS VOR IHM.

ROBOSAPIEN "V2 IST AUSGESCHALTET

® FALLS SIE IHRE HAND EINE WEILE BEWEGEN, GLAUBT ER, DASS SIE IHM * AUGEN IMMER GESCHLOSSEN
. ODER BEFINDET SICH IM SCHLAFMODUS.
ROT ZUWINKEN, UND WINKT ZURUCK.
. A KEIN OBJEKT ERKANNT, SICHTSYSTEM
* ER VERFOLGT DIE BEWEGUNG DES ROTEN GEGENSTANDS, WIE FALLS SIE DIES LANGERE ZEIT TUN, LANGWEILT ER SICH NACH EINER WEILE o KEIN ZWINKERN, AUGEN STANDIG AUF
ER ES BEI SEINEM BALL TUT. UND GIBT AUF. EINGESCHALTET UND AKTIV. )
®* WENN SIE DEN PIN STILL HALTEN, BITTET ER SIE, IHM DEN ®* WENN SIE IHRE HAND RUHIG HALTEN, GLAUBT ER, DASS SIE IHM DIE HAND
. ®* SEHR LANGSAMES ZWINKERN WACHMODUS (SIEHE SEITE 34).
PIN ZU GEBEN. GEBEN MOCHTEN, UND REAGIERT ENTSPRECHEND.
®* WENN SIE IHM DEN PIN GEBEN, SUCHT ER NACH EINEM
o LANGSAMES ZWINKERN OBJEKT IN GROSSER ENTFERNUNG
ANDEREN PIN, UM BEIDE ZUSAMMEN ZU I—.|'ALTEN. EINSTELLUNGEN DER FARBKAMERA ERKANNT (SIEHE SEITE 21).
® ER BLICKT IN DREI VERSCHIEDENEN ABSTANDEN DIREKT VOR ™ ~
DIE FARBKAMERA DES ROBOSAPIEN V2 HAT MANCHMAL SCHWIERIGKEITEN, o MITTELSCHNELLES ZWINKERN (PERIODEN MIT
SICH (JE NACH DER WINKELSTELLUNG SEINES KOPFES, WENN EINGESCHALTETEN AUGEN, KURZE PERIODEN MIT FARBUBERPRUFUNG UND -VERFOLGUNG.
ER DAS OBJEKT SIEHT) BESTIMMTE FARBEN ZU IDENTIFIZIEREN, BESONDERS IN VERSCHIEDENEN ALUSGESCHALTETEN AUGEN)
®* WENN ER ETWAS ROTES SIEHT, BEGINNT ER, EINE BESTIMMTE LIEHTUMGEBUNGEN. SIE KUNNEN DIE EINSTELLUNG DES WEISSPUNKTES * BMITTELSCHNELLES ZWINKERN (LANGERE PERIODEN SICHTSYSTEM ABGESCHALTET
R MIT AUSGESCHALTETEN AUGEN, KURZE PERIODEN MIT .
ANZAHL SCHRITTE (JE NACH ABSTAND) AUF DEN ROTEN MANUELL MIT DEN TASTENKOMBINATIONEN SHIFT-TASTEN/MANUELLE EINGESCHALTETEN ALGEN) ODER LAUSCHEN AUF TENE.
GEGENSTAND ZUZUGEHEN. FARBEINSTELLUNG ANDERN. ~
* WENN ER DIESE DISTANZ ZURUCGKGELEGT HAT, LASST ER DEN ® SCHNELLES ZWINKERN # OBJEKT IM NAHBEREICH ERKANNT.
@D @ @ - s
®* WENN ER GEHT, KANNEN SIE IHRE HAND ®* VERWENDEN SIE ,,TAGESLICHT“ WENN NATURLICHES SONNENLICHT ZWINKERN IN DEN PROGRAMMIERMODI
VOR SEIN GESICHT HALTEN, DAMIT ER DIE HAUPTLICGHTQUELLE IST. IM PROGRAMMIERMODUS ZWINKERN DIE AUGEN DES ROBOSAPIEN V2 SEHR
ANHALT UND DEN PIN FALLEN LASST. + + @ + ° = INNEN GELB SCHNELL, WENN ER AUF EINEN VISUELLEN AUSLOSER WARTET; SIE BLINKEN

LANGSAM, WENN ER AUF EINEN AKUSTISCHEN AUSLOSER WARTET.
(SIEHE SEITE 31-33.)

®* VERWENDEN SIE ,,INNEN GELB"“, WENN KUNSTLICHES LICHT (z. B.
HERKOMMLICHE GLUHBIRNEN) DIE HAUPTLICHTRQUELLE IST.

@D @R @+ - wen veiss

®* VERWENDEN SIE ,,INNEN WEISS*“, WENN WEISSE INNENBELEUCHTUNG
(z. B. LEUCHTSTOFFROHREN) DIE WICHTIGSTE LICHTQUELLE IST.

P
Q0

BLAU

SCHALLSENSOREN

* DIE STANDARDEINSTELLUNG DES ROBOSAFPIEN "V2 IST ,,INNEN GELB“. e = SCHALLSENSOREN EIN / AUS
ROBOSAPIEN "V2 VERFUGT UBER STEREO-SCHALLSENSOREN, DIE LAUTE THBNE
HINWEISE ZUR FARBKAMERA: !

™ WIE BEISPIELSWEISE EIN HANDEKLATSCHEN ERFASSEN KONNEN. ER LAUSCHT,
®* WENN DER ROBOSAPIEN V2 FARBIGE OBJEKTE VERFOLGT, REAGIERT ER AUF

WENN ER UNBEWEGLICH (UND/ODER) RUHIG IST, ABER NICHT, WENN ER LIEGT
ODER SITZT.

DEN GROSSTEN GEGENSTAND DER KORREKTEN FARBE. WENN SIE VOR EINEM
FARBIGEN HINTERGRUND STEHEN, KANN DIES DIE VERFOLGUNG VON FARBEN

°* ROBOSAPIEN "V2 INTERESSIERT SICH FUIR BLAUE

GEGENSTANDE, WEISS ABER NICHT, WAS SIE SIND. BEEINTRACHTIGEN. N HOREN - .

* ER KANN BLAUE GEGENSTANDE VERFOLGEN, NACHDEM ER SIE ® FALLS ES NICHT HELL GENUG IST, SCHALTET ROBOSAPIEN V2 SEINE KAMERA WENN DER ROBOSAPIEN V2 EINEN TON HORT, SCHALTET ER SEIN SICHT-
IDENTIFIZIERT HAT. WENN SIE IHM ETWAS BLAUES GEBEN, NACH EINEM ZUCKEN AUS UND SAGT IHNEN, DASS ES NICHT HELL GENUG IST. SYSTEM EIN UND HORCHT AUF WEITERE TONE. (FALLS ER zZU VIELE TONE HORT,
VERSUCHT ER, ES ZUSAMMEN MIT ETWAS ANDEREM BLAUEN ® HELLES SONNENLICHT UND STARK REFLEKTIERENDE OBERFLACHEN KONNEN OHNE DIE RICHTUNG ZU ERKENNEN, SCHALTET ER SEINE SCHALLSENSOREN
ABZUSTELLEN — WIE ER ES AUCH MIT SEINEM BOWLING-PIN DIE FARBERKENNUNG BEEINTRACHTIGEN. AUS; SIE KONNEN AM CONTROLLER WIEDER EINGESCHALTET WERDEN.

TUT. (SIEHE: SCHALLSENSOREN EIN/AUS, S. 19).

SENSOREN SENSOREN PROGRAMMIERUNG

FALLS ER EINEN WEITEREN TON, DER VON EINER SEITE KOMMT, HORT, DREHT
ER SEINEN KORPER IN DIESE RICHTUNG; WENN ER EINEN TON DIREKT VOR
SICH HORT, BESTATIGT ER DIES MIT ,,HALLO!“ ODER ,,DA IST DOCH WAS!“
DAS WEITERE VORGEHEN HANGT DAVON AB, OB ROBOSAPIEN"V2 EINEN
BALL HALT ODER NICHT: SIEHE UNTEN.
® FALLS ER KEINEN BALL HALT:
ROBOSAPIEN "V2 GEHT SOFORT AUF DIE QUELLE DES TONS zU (ETWA 1 M);
SIE KONNEN IHN JEDOCH ANHALTEN, INDEM SIE IHRE HAND VOR SEIN
GESICHT HALTEN (SIEHE ZUCK-REFLEX, 5. 22).
® FALLS ER EINEN GEGENSTAND HALT:
ROBOSAPIEN "V2 WARTET 4 SEKUNDEN UND GEHT DANN AUF DIE QUELLE
DES TONS zZU, WOBEI ER DEN GETRAGENEN GEGENSTAND FALLEN LASST.
MAN KANN IHN DAS OBJEKT WERFEN LASSEN, INDEM MAN WAHREND DER
4 SEKUNDEN LANGEN WARTEFRIST EIN GERAUSCH MACHT.

HINWEIS: FALLS SEIN OBERKORPER GEDREHT IST UND ER SICH DREHEN
MUSS, BEVOR ER VORWARTS AUF DIE KLANGRUELLE ZUGEHT, SCHALTET ER
SEIN SICHTSYSTEM AUS UND REAGIERT NICHT AUF EINE HAND VOR SEINEM
GESICHT, WAHREND ER SICH DREHT.

ROBOSAPIEN "V2 HORT NICHT AUF TONE, WAHREND ER SICH BEWEGT ODER
FALLS ER ETWAS MIT SEINEM SICHTSYSTEM VERFOLGT.

IM STANDMODUS (SIEHE SEITE 20) GEHT ER NICHT AUF DIE KLANGQRUELLE
ZU, WENN ER DIESE GEORTET HAT.

HINWEIS: ROBOSAPIEN "V2 GEHT DAVON AUS, DASS ALLE TONE AUS DER
RICHTUNG KOMMEN, DER ER ZUGEWANDT IST (LINKS, RECHTS, ZENTRAL).

NEIGUNGSSENSOREN

DER ROBOSAPIEN "V2 IST MIT NEIGUNGSSENSOREN AUSGESTATTET, DIE DIE
MEISTEN FUNKTIONEN UNTERBRECHEN, UM EVENTUELLE SCHADEN ZU
VERMEIDEN, WENN ER UMGESTOSSEN WIRD. ER FUNKTIONIERT NICHT MEHR,
WENN ER UMGESTOSSEN WIRD. FALLS DER ROBOSAPIEN "V2 AUF DEN
RUCKEN FALLT, UNTERBRICHT ER DEN AKTUELLEN VORGANG. WENN SIE
VERSUCHEN, DEN ROBOSAPIEN "V2 zU STEUERN, WENN ER NICHT STEHT,
WERDEN SIE DARUBER INFORMIERT, DASS BESTIMMTE BEFEHLE NICHT AUS-
GEFUHRT WERDEN KONNEN ODER DASS ER DAFUR STEHEN MUSS (DAHER
STEHT ER IN DIESEM FALL AUF).

GREIFSENSOREN

WENN SIE DEM ROBOSAPIEN "V2 PER CONTROLLER BEFEHLEN, ETWAS
AUFZUHEBEN ODER ZU ERGREIFEN, PRUFT ER ANHAND SEINER GREIFSENSO-
REN, OB ER ERFOLGREICH WAR. FALLS ER NICHTS IN HANDEN HALT, FUHRT
ER DIE BEWEGUNG EIN WEITERES MAL AUS.
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PROGRAMMIERUNG

®* FALLS SIE DIE PROGRAMMIERUNG ETWA 3 SEKUNDEN LANG UNTERBRECHEN,
VERLASST ROBOSAPIEN'"'V2 DEN PROGRAMMIERMODUS UND WIEDERHOLT DEN
BEWEGUNGSABLAUF.

°* BEWEGEN SIE DEN ROBOSAPIEN'"V2 NICHT [UBER SEINE MECHANISCHEN
GRENZEN HINAUS UND BEWEGEN SIE IHN NICHT ZU SCHNELL.

®* FALLS SIE IHN IN EINE UNSICHERE POSITION BEWEGEN (Z. B. WENN SIE IHN ZU
WEIT NACH VORNE ODER HINTEN BEUGEN, SO DASS ER UMKIPPT), PASST ER
SICH AN, WENN ER DEN BEWEGUNGSABLAUF WIEDERHOLT.

° IM POSITIONSPROGRAMMIERMODUS KEINNEN SIE BEWEGUNGEN DES
OBERKORPERS UND BEINBEWEGUNGEN UND GEHBEWEGUNGEN MITHILFE
DER FUSSSENSOREN KOMBINIEREN:

VORDEREN SENSOR X 1 BERUHREN

ROBOSAPIEN "V2 GEHT MEHRERE SCHRITTE IN EINER KURVE IN RICHTUNG DER

SEITE, DEREN FUSS BERUHRT WURDE.

BEIDE SENSOREN VORNE

ROBOSAPIEN "V2 GEHT MEHRERE SCHRITTE VORWARTS.

BEIDE SENSOREN HINTEN

BEIDE SENSOREN AN DER RUCKSEITE DRUCKEN, UM MEHRERE SCHRITTE RUG-

KWARTS ZU GEHEN.

VORDERER SENSOR UND HINTERER SENSOR AM ANDEREN FUSS = WENDEN

WENN DER VORDERE SENSOR DES RECHTEN FUSSES UND DER HINTERE SENSOR

DES LINKEN FUSSES GEDRIICKT WERDEN (ODER UMGEKEHRT), DREHT DER ROBO-

SAPIEN "V2 IN RICHTUNG DES FUSSES, DESSEN VORDERER SENSOR GEDRUCKT

WURDE.

VORDERER UND HINTERER SENSOR DESSELBEN FUSSES = TRETEN

WENN SIE BEIDE SENSOREN DESSELBEN FUSSES BERUHREN, TRITT ROBOSAPIEN

™VZ2 MIT DIESEM FUSS NACH VORNE.
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WACHMODUS

+ +@ = wacHmobus

WENN SIE DEN ROBOSAPIEN "V2 IN DEN WACHMODUS VERSETZEN, BEWEGT

ER SICH NICHT MEHR. SEINE INFRAROT-SICHTSENSOREN ODER STEREO-

SCHALLSENSOREN GEBEN EINEN ALARM AUS ODER FUHREN DAS IHNEN

ZUGEWIESENE PROGRAMM AUS, WENN SIE DURCH DIE ERFASSUNG EINES

TONS ODER EINES VISUELLEN SIGNALS AUSGELOST WERDEN.

®* FALLS DAS SICHTSYSTEM ODER DAS TONSYSTEM DES ROBOSAPIEN V2
AUSGESCHALTET IST, WENN ER IN DEN WACHMODUS VERSETZT WIRD,
SCHALTET ER DAS SYSTEM AUTOMATISCH EIN.

®* DIESE SYSTEME WERDEN AUTOMATISCH WIEDER AUSGESCHALTET, WENN
DER WACHMODUS VERLASSEN WIRD.

®* SOWOHL DAS TON-PROGRAMM ALS AUCH DAS SICHT-PROGRAMM KONNEN
IM WACHMODUS VERWENDET WERDEN (DIES IST IHRE PRIMARE FUNKTION).

®* WENN DER ROBOTER GESTORT WIRD UND SICH NICHTS IN SEINEM PRO-
GRAMMSPEICHER BEFINDET, FUHRT ER EINE STANDARDAKTION AUS.

* ROBOSAPRIEN 'V2 VERLASST DEN WACHMODUS, SOBALD EINE BELIEBIGE
TASTE GEDRUCKT WIRD.

®* WENN ER ZEHN TONE IN FOLGE HORT, OHNE DASS ER WAHRENDDESSEN
EIN VISUELLES SIGNAL EMPFANGT, SCHALTET ER DAS TONSYSTEM AUS.

®* WENN ER 3 UNUNTERBROCHENE VISUELLE STORUNGEN IN FOLGE ERFASST,
SCHALTET ER SEIN SICHTSYSTEM AUS.

®* WENN BEIDE SYSTEME AUF DIESE WEISE AUSGESCHALTET WURDEN,
VERLASST ER DEN WACHMODUS.

VORSICHT: WEIL DER ROBOSAPIEN "V2 SICH WAHREND DES WACHMODUS
BEWEGEN KANN, IST ES NICHT RATSAM, IHN NAHE EINER TISCHKANTE
AUFZUSTELLEN.

ACHTUNG: DIE BEWEGUNGSSENSOREN ,,LASER" -ZIELVORRICHTUNG;
DIE BEWEGUNGSSENSOREN FUNKTIONIEREN NICHT IM WACHMODUS.

ROBOSAPIEN"V2 SCHALTET SICH NACH 30 MINUTEN IM WACHMODUS AUS.

Vorsicht: Wenn Anderungen vorgenommen werden, die nicht ausdriicklich
von der fur die Konformitat verantwortlichen Partei genehmigt
worden sind, ist der Nutzer ggf. nicht langer zur Bedienung der
Ausristung berechtigt.

Hinweis: Diese Ausriistung wurde getestet und entspricht den Grenzwerten flr ein

digitales Gerat der Klasse B geméaB Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Diese Grenzwerte

wurden so festgelegt, dass sie vernlinftigen Schutz vor Interferenzen in privaten

Wohnbereichen bieten.

Dieses Gerét erzeugt und nutzt Funkfrequenz-Energie und kann solche Energie

abgeben, falls es nicht gemaB den Anweisungen installiert und verwendet wird. In

diesem Fall kann es zu stérenden Interferenzen mit Funkkommunikation kommen. Es

kann jedoch nicht garantiert werden, dass es im Rahmen der jeweiligen Einrichtung

keine Interferenzen gibt. Falls dieses Gerat den Funk- oder Fernsehempfang stort (was

festgestellt werden kann, indem man das Gerét aus- und wieder einschaltet), sollten

Sie die folgenden Schritte ergreifen:

- VergroBern Sie die Distanz zwischen dem Gerat und dem Empfénger.

- SchlieBen Sie das Gerét an eine Steckdose an, die sich in einem anderen Stromkreis
als der Empféanger befindet.

- Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen Radio/TV-Techniker.

Unsere Adresse zu Nachschlagezwecken. ws8091DEQ 1(SAB)
Das Produkt und dessen Farben kénnen

abweichen. Verpackung in China
gedruckt. Dieses Produkt eignet sich
nicht fir Kinder unter 3 Jahren, da es
kleine Bauteile enthélt, bei denen
Erstickungsgefahr droht.

Manufactured and distributed by
© 2005 WowWee Ltd.
All Rights Reserved.

WowWee (Asia Office)
Unit 301A-C, 92 Granville Rd
T.S.T. East, Hong Kong

MADE IN CHINA. WowWee (North America Office)
4480 Cote de Liesse, Suite 320
T.M.R. Quebec, H4N 2R1, Canada

Consumer Hotline: 1-800-310-3033

wWow uwee www.wowwee.com
ROBOLICS www.robosapienv2online.com

ZUM TIEFEN AUFHEBEN SOLLTE DER PIN DES ROBOSAFPIENV 2 BEISPIELSWEISE HANDSCHUHSENSOREN
PROGRAMMIERTASTEN
VOR DEN RECHTEN FUSS GESTELLT WERDEN, WENN DER PIN MIT DER RECHTEN -
ROBOSAPIEN V2 TRAGT AN JEDER HAND EINEN HANDSCHUH. DIESE

HAND AUFGEHOBEN WERDEN S0OLL; DER PIN MUSS DABEI FLACH VOR DEM DIE PROGRAMMIERUNG KANN IN ZWEI KATEGORIEN GEGLIEDERT WERDEN:
SENSOREN KONNEN AKTIVIERT WERDEN, INDEM SIE EINGEDRUCGCKT WERDEN. CONTROLLER UND POSITIONEN; JEDE DIESER KATEGORIEN WEIST

SIE FUNGIEREN ALS DETEKTOREN, WAHREND DER ROBOSAPIEN "V2 SEIN 3 PROGRAMMIERMODI| AUF.
UMFELD ERFORSCHT, DAMIT ER EVENTUELLE HINDERNISSE ERKENNT;
AUSSERDEM LOSEN SIE ,,POSITIONSPROGRAMME® AUS, FALLS DIESE
PROGRAMMIERT WURDEN.

KBORPER AUF DEM BODEN LIEGEN (SIEHE ABBILDUNG FUR DEN RECHTEN FUss.
ZUM AUFHEBEN MIT

DER LINKEN HAND POSITIONSPROGRAMM — EINGABE

SIND DIE POsITIO-

NEN EINFAER 24 © - POSITIONSPROGRAMM - ABSPIELEN

m a0
m @0
+ +° = HAUPTPROGRAMM
m a0

m a0
FLACHEN EBENE ETWA IN HOHE

SEINER KNIE ABGELEGT WERDEN. KATEGORIEN DER POSITIONSPROGRAMME (MARIONETTEN-MODI)
SIE KONNEN DEN RDEDEAF’IENTMVZ MANUELL PROGRAMMIEREN, INDEM SIE

VERTAUSCHEN).

TONPROGRAMM

SICHTPROGRAMM

ABOUT 2 INCHES

ZuM AUFHEBEN AUS EINER MITTEL- PROGRAMM AUSFUHREN/VERLASSEN
HOHEN POSITION SOLLTE DER BALL

EINTRAG LOSCHEN

DES ROBOSAPIENVZ AUF EINER

FUSSSENSOREN .

SEINEN KORPER MITHILFE DER DREI POSITIODNSPROGRAMMMODI IN UNTERS-
RoOBOSAPIEN V2 BESITZT ZWEI SENSOREN AN JEDEM FUSS, EINEN VORNE CHIEDLICHE KORPERHALTUNGEN VERSETZEN: HAUPT-POSITION, LINKE POsl-
UND EINEN HINTEN; DIESE SENSOREN WERDEN DURCH EINE BERUHRUNG TION UND RECHTE POSITION.
AKTIVIERT. SIE DIENEN ALS DETEKTOREN, WAHREND ER SEIN UMFELD
ERFORSCHT, SO DASS ER EVENTUELLE HINDERNISSE ERKENNEN KANN. HAUPT-POSITIONSPROGRAMMIERMODUS
WAHREND ER VORWARTS GEHT, KANN EINER DER SENSOREN AN DER DIESER MODUS WIRD MIT DEM SCHALTER ,,POSITIONSPROGRAMM EINGABE“
HINTERSEITE EINES FUSSES AKTIVIERT WERDEN, UM EINEN NOTSTOPP DES CONTROLLERS AKTIVIERT. ° NACHDEM DER ROBOTER BESTATIGT HAT,
AUSZUFUHREN. DIE FUSSSENSOREN WERDEN EBENFALLS FUR DIE DASS ER SICH IN DIESEM MODUS BEFINDET, KONNEN SIE DIE

POSITIODNSPROGRAMMIERUNG PROGRAMMIERUNG STARTEN.

VERWENDET (SIEHE S5.29). f
GGF. NICHT, DASS ER DIESEN .. ..
KONNEN SIE BEIDE ARME GLEICHZEITIG BEWEGEN ODER SIE KONNEN DEN

GEGENSTAND FESTHALT. FIRST FINGER "
\\_/ ROBOTER NACH VORNE GREIFEN LASSEN, WAHREND ER SICH NACH VORNE

UND ZUR SEITE BEUGT.

* DIE POSITION, IN DER SEIN KORPER SICH BEI AKTIVIERUNG DIESES PRO-
GRAMMIERMODUS BEFINDET, WIRD ALS STARTPOSITION GESPEICHERT. ER
KEHRT IN DIESE POSITION ZURUCK, WENN DAS PROGRAMM AKTIVIERT WIRD.

®* BEWEGEN SIE SEINE ARME UND SEINEN OBERKORPER MANUELL UMHER.

®* JEDES MAL, WENN SIE AUFHOREN, IHN ZU BEWEGEN, SPEICHERT ER DIESE
POsSITION UND BESTATIGT DIES, INDEM ER , OKAY* SAGT. SIE KONNEN SEINE

BEIM AUFHEBEN EINES BALLS
SOLLTE DIESER ZWISCHEN DEM
DAUMEN UND ZEIGEFINGER DES
ROBOSAPIENVZ2"™ GEHALTEN
WERDEN (SIEHE ABBILDUNG). FALLS
DER GEGENSTAND KLEINER ALS DER

MOTOREN (SCHULTERN, HANDGELENKE, HUFTE — NACH VORNE UND NACH
HINTEN BEUGEN, HUFTE — NACH LINKS UND RECHTS BEWEGEN UND
HUFTE — DREHEN) AKTIVIEREN.

BALL IST, MERKT RoBOSAPIEN V2™ . .
* SIE KONNEN MEHR ALS EINEN MOTOR GLEICHZEITIG BETATIGEN, z. B.
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PROGRAMMIERUNG PROGRAMMIERUNG PROGRAMMIERUNG
DER HAUPT-POSITIONSPROGRAMMIERMODUS ZEIGCHNET MAXIMAL 12 BEWEGUN- ®* WENN SIE ,STOP“ IN EINEN BEWEGUNGSABLAUF EINGEBEN, LEGT DER ROBOTER ®* ER WARTET ETWA 90 SEKUNDEN AUF EINEN LAUTEN TON ODER EINEN IR-
GEN AUF. WENN SIE DIESE HOCHSTANZAHL ERREICHEN, SAGT DER ROBOTER BEI DER WIEDERGABE DES PROGRAMMS EINE PAUSE VON ETWA 3 SEKUNDEN EIN. AUSLOSER IN SEINER NAHE, BEVOR ER DEN REST DES PROGRAMMS FORT-
IHNEN, DASS DER SPEICHER VOLL IST, VERLASST DEN PROGRAMMIERMODUS ® SIE KONNEN DIE FOLGENDEN BEFEHLE IN EIN PROGRAMM EINGEBEN: SETZT.
UND SPIELT DEN BEWEGUNGSABLAUF AB. SCHLAFEN, ABSCHALTEN, SCHALLSENSOREN ODER SICHTSYSTEM EIN/AUS, * WENN ER WAHRENDDESSEN EINEN TON- ODER SICHT-AUSLOSER ERFASST,
UM EIN POSITIONSPROGRAMM ZU LASCHEN, AKTIVIEREN SIE DEN MODUS UND ROBOTERINTERAKTION, ANDERUNG DER GANGART, FREI WANDERN UND FUHRT ER DIE ENTSPRECHENDE SUBROUTINE AUS, BEVOR ER DAS PROGRAMM
BEWEGEN SIE DEN ROBOTER ETWA 3 SEKUNDEN LANG NICHT. ER VERLASST MANUELLE FARBEINSTELLUNGEN. FORTSETZT.
DEN MODUS AUTOMATISCH UND SAGT IHNEN, DASS DER SPEICHER GELOSCHT ®* IM HAUPTPROGRAMMIERMODUS KEBNNEN MAXIMAL 20 BEWEGUNGEN GESFPEI-
WURDE. CHERT WERDEN. TON- UND SICHT-PROGRAMMMODI
®* WENN SIE DEN PROGRAMMIERMODUS AKTIVIEREN, BEFINDET SICH DAS ZUVOR SIE KONNEN EINE REIHE VON BEWEGUNGEN ZUWEISEN, DIE DURCH EIN LAUTES
PROGRAMMIERMODI LINKE UND RECHTE POSITION GESPEICHERTE PROGRAMM NOCH IM SPEICHER, AUCH WENN SIE DEN ROBOSA- GERAUSCH (TON-PROGRAMM) ODER EINE PER IR ERKANNTE BEWEGUNG (SICHT-
® SIE KONNEN DEN LINKEN UND RECHTEN BERUHRUNGSSENSOREN MIT DEN PIEN"VZ2 AUS- UND WIEDER EINGESCHALTET HABEN. PROGRAMM) AUSGELHAST WERDEN, WENN DER ROBOSAPIEN ' V2 SICH IM WACHMO-
LINKEN UND RECHTEN POSITIONS-PROGRAMMIERMODI UNTERSCHIEDLICHE ®* WENN DER SPEICHER VOLL IST, WERDEN SIE DAVON IN KENNTNIS GESETZT, DUS BEFINDET (5.34).
PROGRAMME ZUWEISEN. WENN SIE DIESEN MODUS AKTIVIEREN.
® UM EINEN DIESER PROGRAMMMODI ZU AKTIVIEREN, BERUHREN SIE EINEN DER AKTIVIEREN SIE DEN TON-PROGRAMMIERMODUS, INDEM SIE + + °
FUSSSENSOREN ZWEIMAL INNERHALB EINER SEKUNDE. Zum LOSCHEN DES GESAMTEN PROGRAMMS DRUCKEN SIE DRUCKEN

* SIE KANNEN SODANN DEN ROBOTER WIE IM HAUPTPOSITIONSPROGRAMMIERMO- ey ~ s

DUS PROGRAMMIEREN. WENN SIE NUR DEN LETZTEN EINTRAG LOSCHEN MOCHTEN, DRUCKEN SIE AKTIVIEREN SIE DEN SICHT-PROGRAMMIERMODUS, INDEM SIE

* SIE KENNEN DAS PROGRAMM LEISCHEN, INDEM SIE DEN PROGRAMMIERMODUS + + ° + + °DR|:|E:KEN

AKTIVIEREN UND DEN ROBOTER ETWA 3 SEKUNDEN LANG NICHT BEWEGEN.

°* UM DAS PROGRAMM ABZUSPIELEN, TIPPEN SIE AN EINEN DER FUSS- ODER PROGRAMMIERUNG VERLASSEN
HANDSCHUHSENSOREN AN DER SEITE DES KORPERS, DEM SIE DAS PRO- UM DEN PROGRAMMIERMODUS ZU VERLASSEN, DRUCGKEN SIE + + ° * DER TON- UND DER SICHT-PROGRAMMIERMODUS KEONNEN JEWEILS MAXIMAL
GRAMM ZUGEWIESEN HABEN. ROBOSAPIEN "V2 GIBT DAS PROGRAMM WIEDER (SOFERN ES GESPEICHERT WURDE). 50 BEWEGLNGEN FASSEN
* SIE KANNEN BEWEGLUNGEN EXAKT SO PROGRAMMIEREN, WIE SIE DIES IM
CONTROLLER-PROGRAMMKATEGORIEN HAUPTPROGRAMMIERMODUS TUN.
SIE KOANNEN BEWEGUNGEN UND ANIMATIONEN DES ROBOSAPIEN V2 IN EINEM SUBROUTINEN * SIE KONNEN DIE SUBROUTINE DES HAUPTPOSITIONSPROGRAMMS IN TON- ODER
DER DREI CONTROLLER-PROGRAMMIERMODI PROGRAMMIEREN: HAUPTMODUS, SIE KONNEN WIE FOLGT SUBROUTINEN IN DAS HAUPTPROGRAMM EINBAUEN, SICHT-PROGRAMME EINBAUEN; SIE KENNEN JEDOCH WEDER TON- ODER SICHT-
SICHT UND TON. UM DIE LANGE DES GESPEICHERTEN PROGRAMMS ZU VERLANGERN! SUBROUTINEN ALS TEIL EINES TON- ODER SICHT-PROGRAMMS EINBAUEN, NOCH
KEONNEN SIE DEN WACHMODUS ALS TEIL EINES TON- ODER SICHT-PROGRAMMS
HAUPTPROGRAMMIERMODUS TON-SUBROUTINE: + + ° AKTIVIEREN.
* WENN DER ROBOSAPIEN V2 PROGRAMME AUSFUIHRT, VERWENDET ER SEINE
AKTIVIEREN SIE DEN HAUPTPROGRAMMIERMODUS, INDEM SIE + + e SICHT-SUBROUTINE: + + ° INFRAROT-SICHTSYSTEME ODER BERUHRUNGSSENSOREN NICHT, UM HINDERNIS-
DRUCKEN SEN AUSZUWEICHEN.
* SIE KONNEN NUN BEWEGUNGEN MITHILFE DER CONTROLLER-BEFEHLE EINGE- POSITIONS-SUBROUTINE: °
BEN; ROBOSAPIEN "V2 MERKT SICH DIE BEWEGUNGEN IN DER EINGEGEBENEN HINWEIS: ALLE PROGRAMMIERMODI BLEIBEN IM SPEICHER ERHALTEN,

® FALLS SIE EINE TON- ODER SICHT-SUBROUTINE EINBAUEN, WENN SICH NICHTS

REIHENFOLGE. WENN DER ROBOTER AUSGESCHALTET WIRD; SIE GEHEN JEDOGH VERLOREN,

IM TON- ODER SICHT-PROGRAMMSPEICHER BEFINDET, WARTET DER ROBOTER
WENN DIE BATTERIEN ENTNOMMEN WERDEN.

® SIE KONNEN SCHRITTE, ARM- UND OBERKORPERBEWEGUNGEN, DEMOS UND
RUND 90 SEKUNDEN AUF EINEN LAUTEN TON ODER EINEN IR-AUSLOSER IN
SEINER NAHE, BEVOR ER DEN REST DES PROGRAMMS FORTSETZT.

®* WENN SICH ETWAS IM TON- ODER SICHTPROGRAMM BEFINDET, FUHRT DER

ANIMATIONEN EINGEBEN.

¢* JEDE BEWEGUNG IST EIN EINZELNER SCHRITT DES PROGRAMMS.

®* WENN SIE EINZELNE MOTORBEWEGUNGEN WIE ARM- ODER HUFTBEWEGUNGEN
VERWENDEN, LEGEN SIE DIE REICHWEITE DER BEWEGUNG FEST, INDEM SIE DIE
TASTE DES CONTROLLERS KURZER ODER LANGER GEDRUCKT HALTEN.

ROBOTER AUTOMATISCH OHNE ZU WARTEN DIE BEWEGUNGEN DER SUBROUTINE
AUS.

A * SIE KEINNEN DEN ROBOSAPIEN 'V2 ALS TEIL DES HAUPTPROGRAMMS IN DEN

® EINE VOLLSTANDIGE BEWEGUNG IST ERREICHT, WENN SIE DIE TASTE

3 SEKUNDEN LANG GEDRUICKT HALTEN. WACHMODUS VERSETZEN.
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ROBOTERINTERAKTION ROBOTERINTERAKTION WICHTIGE HINWEISE
IN DIESEM MODUS INTERAGIERT DER ROBOSAPIEN'""VZ2 MIT EINEM SEINER ROBORAPTOR™ ROBOPET™ LASSEN SIE DEN ROBOSAPIEN ' "V2 NICHTS WERTVOLLES ODER ZERBRECHLI-
RoBO-KUMPEL. SIE MUSSEN SICH AUF EINER EBENEN FLACHE GEGENUBERS- DER ROBORAPTOR' BEFINDET SICH IM SCHALTEN SIE DEN ROBOPET ™ EIN CHES HALTEN. ER KANN GEGENSTANDE UNERWARTET WERFEN ODER FALLEN
TEHEN UND DIE SICHTLINIE DARF NICHT UNTERBROCHEN SEIN WARTEZUSTAND, WENN ER EINGES- UND WEISEN SIE IHN AN, SICH HINZU- LASSEN.
(SIEHE ABBILDUNGEN). CHALTET WIRD. DIE INTERAKTIONS- SETZEN. SIE HABEN 10 SEKUNDEN UM DEN ROBOSAPIEN "V2 BESSER zU VERSTEHEN, IST ES SINNVOLL, ZU
ROBOSAPIEN™V2 ROUTINE MUSS GESTARTET WERDEN, ZEIT, DIE INTERAKTION ZU STARTEN, LERNEN, WAS DIE EINZELNEN ZWINKER-ZUSTANDE BEDEUTEN. BEOBACHTEN
BEVOR ER SICH ZU BEWEGEN BEGINNT,; ANDERNFALLS BEGINNT ER, SICH SIE SEINE AUGEN UND AKTIONEN.
ANDERNFALLS MUSS DER VORGANG AUTOMATISCH ZU BEWEGEN. ROBOSAPIEN "V2 KANN AM BESTEN AUF GLATTEN FLACHEN GEHEN. FALLS
WIEDERHOLT WERDEN. ROBOPET "-INTERAKTION: IHM DAS GEHEN AUF EINER BESTIMMTEN OBERFLACHE PROBLEME BEREITET,

LEISTUNG ZU ERZIELEN. DER ROBOSAPIEN "V2 REAGIERT EINFACHER AUF

4 4 @ n e KBANNEN SIE VERSUCHEN, DIE BANGART zU ANDERN, UM EINE BESSERE
‘@ @0

DIESE ROUTINE ENTHALT EINIGE DIESE ROUTINE ENTHALT EINIGE BEFEHLE DER FERNBEDIENUNG, WENN SIE VOR IHM STEHEN. ER ERFASST

ZUFALLSELEMENTE ZUFALLSELEMENTE. DIE BEFEHLE NICHT SO GUT, WENN SIE HINTER IHM STEHEN.
INFRAROTFUNKTIONEN KONNEN DURCH HELLES SONNENLICHT, LEUCHTSTOF-
FROHRENLICHT UND ELEKTRONISCH GEDAMPFTES LICHT BEEINTRACHTIGT

WERDEN. WEITERE INFORMATIONEN FINDEN SIE IM ABSCHNITT SICHTSYS-

TEME DES ROBOSAPIEN "V2 IN DIESEM HANDBUCH (8.21-22).

ROBOSAPIEN "V2 NIMMT DIE KORREKTE KEBARPERHALTUNG EIN, BEVOR ER

GEHT. WENN SIE VERSUCHEN, SEINE ARME PER CONTROLLER ZU BEWEGEN,

BLEIBT ER STEHEN. WENN SIE DIE ARME ODER HUFTE MANUELL BEWEGEN,
WAHREND ER GEHT, GEHT ER WEITER; ER KANN ALLERDINGS DAS GLEI-
CHGEWICHT VERLIEREN UND HINFALLEN.

BEI DER AKTIVIERUNG REAGIERT DER ROBOSAPIEN'"V2 AUF THNE, SICHTSI-
GNALE UND BERUHRUNGEN: DIES IST DER STANDARDMODUS. IN DIESEM
MODUS BEFINDET ER SICH BEI JEDER AKTIVIERUNG NACH EINER VOLLSTANDI-
GEN ABSCHALTUNG.

INFRAROTSYSTEM DAS INFRAROTSYSTEM STUTZT SICH AUF REFLEKTIONEN.

MINDESTENS 1,5 M

DAS BEDEUTET. DIES BEDEUTET, DASS ER STARK REFLEKTIERENDE FLACHEN
WIE WEISSE WANDE ODER SPIEGEL EINFACHER UND UBER GROSSERE DISTAN-
ZEN ERKENNEN KANN ALS MATTE ODER SCHWARZE FLACHEN.

FALLS ER FARBEN FALSCH ERKENNT, SOLLTEN SIE DEN WEISSPUNKT AN DIE
HINTERGRUNDBELEUCHTUNG IM RAUM ANPASSEN.

VORSICHT: DER KOPF ENTHALT ZAHLREICHE SENSOREN, DIE VORSICHTIG ZU

BEHANDELN SIND.

DIESE ROBOTER WERDEN (UBER DENSELBEN CONTROLLER GESTEUERT. UM
DIE INTERAKTION ZU STARTEN, DURFEN SIE DEN CONTROLLER NUR AUF
EINEN EINZELNEN ROBOSAPIEN "V2 RICHTEN.

+ + @—I— ° = ROBOSAPIEN""V2 INTERAKTION
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